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1. CAS CommLib

1.1 개요
저울과 Application 사이에서 통신을 담당하는 모듈로서 저울과 Application과의 통신을 
책임지는 모듈이다 Application은 통신프로그램을 개발할 때 CommLib에서 제공하는 
인터페이스만 알면 어떠한 타입의 통신이라도 가능하게 하는 것을 목표로 개발 되었다

1.1.1 CommLib의 구조

CommLib의 구조는 크게 3단계로 나뉜다.

첫번째 – 매니저 모듈

두번째 – 인터프리터 모듈

세번째 – 통신 모듈

첫번째 매니저 모듈은 Application과 통신 모듈간의 인터페이스를 제공하고 두번째 세번째 의 기능을 제어하는 기능을 수행한다.

두번째 모듈은 Application에서 넘어온 데이터를 저울이 이해 할 수 있는 통신 구조로 재구성 하거나 저울에서 올라온 데이터를 Application이 이해 할 수 있는 데이터 구조로 번역하는 기능을 수행한다.

세번째 통신 모듈은 위에서 넘어온 데이터를 저울에 전달하는 기능과 저울에서 올라온 데이터를 상위 모듈로 전달하는 기능을 담당한다.

첫번째 모듈을 제외한 나머지 모듈들은 하나 이상의 파일로 구성되며 통신 방식과 저울의 모델에 따라 각각 개발 하여 추가 할 수 있다

	Application (PC Application program)

	1단계
	Manager module(CASPRTC.DLL)

	
	Interface
	Manager

	2단계
	Interpreter module(CLInterpreter.DLL….)

	
	Interpreter
	Manager

	3단계
	Communication module (CASTCPIP.DLL, ….)

	
	Socket….
	Manager

	Scale (모델별 저울)


1.1.2 CommLib 통신방법

Application에서 통신 모듈과의 데이터 전송은 주어진 Structure를 이용한다.

데이터 통신의 데이터 구조는 모듈간 통신을 위한 Structure와 Data Structure 2구조로 되어 있다. 모듈에서 저울로 전송되는 데이터나 저울에서 모듈로 전송 되는 데이터는 CommLib모듈의 Interpreter가 처리 해준다.

(직접적으로 통신하는데 사용하는 데이터 구조는 TD_ST_TRANSDATA_V02로 정의되어 있다. 아래에 이 데이터 구조를 설명한다.)

(1) Application 과 Module간 전송 structure (TD_ST_TRANSDATA_V02)
	Name
	Type and size(Byte)
	Desprition

	shScaleID
	short int (2)
	Connection 고유번호

	lpIP
	LPSTR
	IP 또는 구분자

	btCommType
	BYTE(1)
	통신 타입 (TCP/IP, ….)

	btSendType
	BYTE(1)
	전송 방식(Broadcast, ….)

	btDataType
	BYTE(1)
	데이터 종류(PLU, ….)

	wdScaleType
	WORD(2)
	저울 타입 (LP, ….)

	wdScaleModel
	WORD(2)
	저울 모델 (CL5000, ….)

	wdAction
	WORD(2)
	통신 목적 (Upload, ….)

	wdDataSize
	WORD(2)
	전송 데이터 사이즈

	*pData
	void
	Data structure pointer

	dwScaleMainVersion
	DWORD
	저울 메인 버전

	dwScaleSubVersion
	DWORD
	저울 서브 버전

	dwScaleCountry
	DWORD
	국가

	dwScaleDataVersion
	DWORD
	저울 데이터 버전

	dwReserveVersion
	DWORD
	버전 예비

	*pReserve
	void
	예비


(2) Data structure의 종류

(TD_ST_TRANSDATA_V02의 *pData에는 각각의 데이터 스트럭쳐가 할당되는데 이 데이터 구조들의 종류를 아래와 같이 설명한다.)

	Name
	Model
	Desprition

	LOWDATA
	ETC
	원본데이터를 바로전송

	PLU 
	CL5000, CL5000JR,

 LP1v1.6, P1v1.6Rus
	PLU데이터 전송

	DISCOUNT
	CL5000
	할인 정보 전송

	DEPARTMENT
	CL5000
	부문 정보 전송

	GROUP
	CL5000
	그룹 정보 전송

	TAX RATE
	CL5000
	할인율 전송

	SALE MESSAGE
	CL5000, LP1v1.6
	광고 메시지 전송(Caption)

	ORIGIN 
	CL5000, CL5000Jr
	원산지 전송

	BARCODE
	CL5000, CL5000Jr
	바코드 전송

	TARE
	CL5000, CL5000Jr
	용기 전송

	PCSUNIT
	CL5000
	PCS UNIT 전송

	INGREDIENT
	CL5000, CL5000Jr,
LP1v1.6, LP1v1.6Rus
	성분 전송

	NUTRIFACT
	CL5000
	영양소 전송

	TRACE
	CL5000
	유통정보 전송

	COUNTRY
	CL5000
	국가 전송

	SLAUGHT
	CL5000
	도축장 전송

	CUT
	CL5000
	가공장 전송

	LIVESTOCK
	CL5000
	쇠고기이력정보

	STORE
	CL5000, CL5000Jr,
LP1v1.6
	상점정보 전송(Head&Shop)

	CUSTOM
	CL5000
	사용자 정보 전송

	SCROLL MESSAGE
	CL5000
	메시지 전송

	SECURITY
	CL5000
	보안정보 전송

	PARAMETER
	CL5000Jr
	저울 옵션 설정 전송


1.1.3 CommLib 통신절차

통신 절차에 앞서 모듈 초기화 절차를 먼저 확인하자면

1. 통신라이브러리 설정(통신타입) ( 2. Data interpreter 설정 ( 

3. Add connection ( 4. Connect ( 5. Send/Recv ( 6. Disconnect (
7. Delete Connection 
순으로 이루어 진다.

1. 통신 라이브러리 설정은 어떤 통신 타입으로 통신하게 될 것 인지를 명시하는 

과정 이다. 여기서 TCP/IP, RS232C를 선택한다. (RS232통신 추후 구현)
2. Data interpreter 설정 은 현재 필요로 하는 인터프리터를 등록하는 과정이다

사용하는 저울타입에 맞는 Interpreter를 등록해줘야 한다. 하나 이상 사용가능

3. Add connection 통신 회선을 설정하는 과정이다 몇 개의 저울과 통신을 

할 것인가를 설정하는 과정이다


4. 연결과정


5. Data를 주고받는 과정


6. 연결 해제 과정


7. 설정한 Connection을 삭제하는 과정 

1.1.4 File 구성

(1) CASPRTC.H

(2) CASPRTC.LIB

(3) CASPRTC.DLL

(4) CASPRTC.PAS

(5) CASTCPIP.DLL

(6) CASSERIAL.DLL

(7) CLInterpreter.DLL

(8) CLJRInterpreter.DLL

(9) LPInterpreter.DLL

(10) LPRUSInterpreter.DLL
1.1.5 CLInterpreter DATAOPTION.INI

CLInterpreter는 데이터 구조체를 저울이 인식가능한 데이터 구조로 변경하는 기능을 하는데 저울과의 통신에 있어 DATAOPTION.INI파일을 사용하여 선택 데이터만 통신에 사용할 수 있다.

전체의 데이터를 내려 보내지 않고 선택 데이터만 내려 보낼수 있기 때문에 통신 속도향상에 도움이 된다. 통신을 할 때 만일 DATAOPTION.INI파일이 존재 하지 않으면 전체 데이터를 내려 보낸다.

(1) DATAOPTION.INI 파일구조

	파일내용
	설명

	[FILE_INFO]

FILE_VER = 1

FILE_USE = 1

COUNTRY_NAME = UN

KEY_COUNT = 1

KEY_LIST = PLU_STRUCTURE,

MODEL_COUNT = 1

MODEL_LIST = 5000,

[SUBSTRUCTURE_INFO]

SUBSTRUCTURE_USE = 0

SUBSTRUCTURE_COUNT = 0

SUBSTRUCTURE_ITEM1_MODEL = 

SUBSTRUCTURE_ITEM1_FILE =

[PLU_STRUCTURE_5000]

PLU_STRUCTURE_VER = 1

PLU_STRUCTURE_USE = 1

PLU_STRUCTURE_CODE = 1100

PLU_STRUCTURE_ITEM_COUNT = 48
PLU_FIELD1_CODE = 1

PLU_FIELD1_NAME = Department No

PLU_FIELD1_SIZE = 2

PLU_FIELD1_LENG = 2

PLU_FIELD1_MIN  = 1

PLU_FIELD1_MAX  = 99

PLU_FIELD1_DEC  = 0

PLU_FIELD1_LEVEL= 1

PLU_FIELD1_DEFAULT = 1

PLU_FIELD1_DATATYPE = 10

PLU_FIELD1_DATACLAS = 2

….

PLU_FIELD48_CODE = 100

PLU_FIELD48_NAME = FixedWeight

PLU_FIELD48_SIZE = 4

PLU_FIELD48_LENG = 5

PLU_FIELD48_MIN  = 0

PLU_FIELD48_MAX  = 99999

PLU_FIELD48_DEC  = 0

PLU_FIELD48_LEVEL= 0

PLU_FIELD48_DEFAULT = 0

PLU_FIELD48_DATATYPE = 10

PLU_FIELD48_DATACLAS = 3

	파일버전을 나타낸다. V1.0

파일을 사용여부 (1:사용, 0:사용안함)

파일 대상 국가

데이터 종류 (1개)

데이터 종류 키 (PLU_STRUCTURE)

모델 개수 (1개)

모델 (CL5000)

하위 참조 파일이 정보

하위 참조 파일 유무 (1:있음, 0:없음)

하위 참조 파일 개수 (0)

하위 참조 모델

하위 참조 모델 파일명

PLU구조 버전

PLU구조를 사용 유무 (1:사용,0:안함)

데이터 종류 코드(1100:PLU)
필드 개수

필드 코드

필드 코드 내임

필드 메모리 사이즈

필드 길이

필드 최소 값

필드 최대값

소수점 자릿수

사용 그룹 레벨

기본값

진수정보(2, 8, 10, 16)
값의 종류(1:문자,2:숫자,3:무게,4:가격,
5:%,6:날짜,7:시간)

* 사용 그룹 레벨

다운로드 시 데이터를 내려 보낼지를 선택 하는 레벨로 이값을 비교 하여 통신에 사용할지 말지를 결정한다. 이값은 255보다 작아야 한다.

ex)

0: 사용하지 않는다.

1: 1에 해당하는 레벨 그룹 사용

2: 2이거나 작은 레벨 그룹 모두 사용

3: 3이거나 작은 레벨 그룹 모두 사용

….

255: 255이거나 작은 그룹 모두 사용


참고 : 

DATAOPTION.INI 파일은 러시아 전용과 영어공통 파일 2가지가 있다.

DATAOPTION_RUS.INI는 러시아 전용 환경 설정 파일이다 이파일을

을 사용하려면 DATAOPTION.INI파일을 삭제하고 DATAOPTION_RUS.INI

파일의 명칭을 DATAOPTION.INI로 변경하면된다.

통신 모듈 DLL들은 응용프로그램과 같은 경로에 있어야 한다.

DATAOPTION.INI는 응용프로그램과 같은 경로에 있어야 한다.

1.1.6 Define value

DLL를 사용하기 위해 정의 되어 있는 값들에 대해 설명 합니다.

	Define Name
	Value
	Description

	DF_SCALE_ETC
	0
	통신타입 중 저울과의 통신이 아님

	DF_SCALE_TYPE_LP
	100
	LP타입과의 통신

	DF_SCALE_TYPE_RW
	200
	RW타입과의 통신(현재 사용하지 않음)

	DF_SCALE_TYPE_NT
	300
	NT타입과의 통신(현재 사용하지 않음)

	DF_SCALE_TYPE_POS
	400
	POSCALE타입과의 통신(현재 사용하지 않음)

	DF_SCALE_15
	15
	LP1-v15모델과 통신

	DF_SCALE_16
	16
	LP1-v16모델과 통신

	DF_SCALE_16RUS
	161
	LP1-v1.6Rus 모델과 통신

	DF_SCALE_17
	17
	LP1-v17모델과 통신

	DF_SCALE_5000
	5000
	CL5000모델과 통신

	DF_SCALE_5000JR
	5010
	CL5000Jr모델과 통신

	DF_COMM_READ
	10
	데이터 읽기 통신작업

	DF_COMM_WRITE
	20
	데이터 쓰기 통신작업

	DF_COMM_RECV
	30
	데이터 받기 통신작업

	DF_COMM_ACK
	40
	데이터 응답 통신작업

	DF_DATA_LOWDATA
	1
	사용자 정의 데이터 통신 전송 타입

	DF_DATA_THIS
	3
	모듈전용 데이터 타입 통신 전송 타입

	DF_DATA_STATE
	4
	작업상태 데이터 통신 전송 타입

	DF_DATA_TEST
	5
	테스트용 데이터 통신 전송 타입

	DF_DATA_COMMAND
	6
	데이터 명령 전송 타입

	DF_STATE_CONNECT
	1
	통신 연결 상태

	DF_STATE_DISCONNECT
	2
	통신 해제 상태

	DF_STATE_CLOSE
	3
	통신 닫기 상태

	DF_STATE_RECV
	4
	데이터 받은 상태

	DF_STATE_SEND
	5
	데이터 보낸 상태

	DF_STATE_OUTOFBAND
	6
	Socket Out-of-band상태

	DF_STATE_RETRY
	7
	데이터 전송 재시도 상태

	DF_STATE_RETRYOVER
	8
	데이터 전송 재시도 완료상태

	DF_COMMTYPE_ANY
	0
	모든 통신 타입 지원

	DF_COMMTYPE_TCPIP
	1
	TCP/IP통신 타입 지원

	DF_COMMTYPE_UDP
	2
	UDP통신 타입 지원

	DF_COMMTYPE_SERIAL
	3
	RS232통신 타입 지원

	DF_SENDTYPE_NORMAL
	1
	일반 데이터 보내기 상태

	DF_SENDTYPE_BROADCAST
	2
	Broadcast 데이터 보내기 상태(UDP)

	DF_NOTIMEOUT
	0
	통신 시간설정 하지 않음

	DF_RETRY_REPEAT
	0
	통신 실패 시 재시도 

	DF_LOG_NO
	0
	로그 남기지 않음

	DF_LOG_WRITE
	1
	로그 기록하기

	DF_TRANSTYPE_PROC
	0
	Call back Type으로 데이터 받기

	DF_TRANSTYPE_MSG
	1
	Windows Message로 데이터 받기

	DF_TRANSTYPE_INDV
	8
	각자 프로세스로 데이터 받기

	DF_MODULE_TCPIP
	1
	TCP/IP 통신 모듈

	DF_MODULE_SERIAL
	2
	RS232 시리얼 모듈

	DF_MODULE_PROTOCOL
	3
	Protocol 모듈

	DF_MODULE_SOCKET
	4
	Socket(통합) 모듈

	DF_MODULE_INTERPRETER
	5
	구문분석기 모듈

	DF_MODULE_USB
	6
	USB 모듈

	DF_CMDTYPE_COMM
	1
	통신관련 모듈 명령

	DF_CMDTYPE_LOCAL
	2
	장치관리 명령

	DF_CMDTYPE_LIB
	3
	통신 모듈 명령

	DF_ACTION_NOTHING
	0
	아무 것도 아님

	DF_ACTION_GETINFO
	1
	정보를 가져옮

	DF_ACTION_UPLOAD
	2
	저울로부터 데이터를 가져 옮

	DF_ACTION_DOWNLOAD
	3
	저울로 데이터를 내려 보냄

	DF_ACTION_DELETE
	4
	저울 데이터를 삭제함

	DF_ACTION_DELETEALL
	5
	저울의 모든 데이터를 삭제함

	DF_ACTION_READ
	6
	데이터를 읽음

	DF_ACTION_WRITE
	7
	데이터를 기록함

	DF_ACTION_INITSCALE
	8
	저울 초기화

	DF_ACTION_RESET
	9
	저울 재 시동

	DF_ACTION_SET
	10
	저울 정보 설정

	DF_ACTION_NORMAL
	11
	일반

	DF_ACTION_SEND
	12
	데이터 보내기

	DF_INIT_SOCKET
	1
	소켓 초기화

	DF_INIT_SERIAL
	2
	시리얼 초기화

	DF_INIT_LIBCOMM
	3
	모듈 초기화

	DF_INIT_INTERPRETER
	4
	구문 분석기 초기화

	DF_INIT_LIBPROTOCOL
	5
	Protocol라이브러리 초기화

	DF_INIT_ALL
	6
	모든 라이브러리 초기화

	DF_SIZE_RECVBUFFER
	8192+1
	받을 Buffer 사이즈

	DF_SIZE_IPBUFFER
	25
	IP 주소 Buffer사이즈

	DF_SIZE_LOGPATHBUFFER
	512
	LOG 경로 Buffer 사이즈

	DF_NOTHING
	0
	준비

	DF_BEGIN
	1
	시작

	DF_END
	2
	완료

	DF_NAME_LIBTCPIP
	-
	“CASTICIP.DLL”

	DF_NAME_LIBSERIAL
	-
	“CASSERIAL.DLL”

	DF_NAME_LIBUSB
	-
	“CASUSB.DLL”

	DF_NAME_LIBPROTOCOL
	-
	“CASPRTC.DLL”

	DF_DATA_PLU_V02
	9
	PLU타입 통신

	DF_DATA_DISC
	11
	Discount 타입 통신

	DF_DATA_DEPT
	12
	Department 타입 통신

	DF_DATA_GROUP
	13
	Group 타입 통신

	DF_DATA_TAXRATE
	14
	Tax rate 타입 통신

	DF_DATA_SALEMSG
	15
	Sale message타입 통신

	DF_DATA_ORIGIN
	16
	Original 타입 통신

	DF_DATA_BARCODE
	17
	Barcode 타입 통신

	DF_DATA_TARE
	18
	Tare 타입 통신

	DF_DATA_PCSUNIT
	19
	PCS Unit 타입 통신

	DF_DATA_INGREDIENT
	20
	Ingredient 타입 통신

	DF_DATA_NUTRIFACT_V02
	201
	Nutrifact 타입 통신

	DF_DATA_TRACE
	22
	Trace 타입 통신

	DF_DATA_COUNTRY
	23
	Country 타입 통신

	DF_DATA_SLAUGHT
	24
	Slaught 타입 통신

	DF_DATA_CUT
	25
	Cutting hall 타입 통신

	DF_DATA_STORE
	26
	Store 타입 통신

	DF_DATA_CUSTOM
	27
	Custom 타입 통신

	DF_DATA_SCROLLMSG_V03
	203
	Scroll Message 타입 통신

	DF_DATA_SECURITY
	29
	Security 타입 통신

	DF_DATA_REPORT
	30
	Report 타입 통신

	DF_DATA_LABEL
	31
	Label 타입 통신

	DF_DATA_IMAGE
	32
	Image 타입 통신

	DF_DATA_KEY
	33
	Keypad 타입 통신

	DF_DATA_PLUINFO
	34
	PLU Information 타입 통신

	DF_DATA_SCALECMD
	35
	Scale command 타입 통신

	DF_DATA_PARAMETER
	38
	환경 설정 통신(CL5000Jr 전용)

	DF_DATA_SCALEINFO
	40
	저울 정보 타입 통신 

(CL5000, CL5000Jr, LP1v16RUS 전용)

	DF_DATA_VERSION_TYPE1
	61
	저울 버전 통신 (CL5000Jr Type 통신)

	DF_DATA_VERSION_TYPE2
	62
	저울 버전 통신 (CL5000 Type 통신)

	FLASH_PLU_STATUS_SIZE
	50
	PLU 상태 정보 읽을 사이즈 (LP16 전용)

	FLASH_PLU_STATUS
	544
	PLU 상태 정보 주소(LP16 전용)

	EEP_ALL_SIZE
	3153
	EEP_ROM 전체 크기(LP16 전용)

	MESSAGE_ADDRESS
	12961
	Ingredient 시작 주소(LP16 전용)


1.1.7 int gRecvProc(TD_ST_TRANSDATA_V02 tdData)

데이터 통신을 할 때 Call back함수를 선언하여 데이터를 받을 수 있습니다.

이때 사용되는 Call back함수의 원형이 gRecvProc입니다.

데이터와 정보를 가지고 있는 TD_ST_TRANSDATA_V02 Structure로 데이터를 받을 수 있습니다.

처리가 성공적으로 완료되었으면 TRUE를 return하고 그렇지 않으면 FALSE를 return합니다.

이함수는 글로벌 함수 또는 전역함수로 선언 하여야 하며 초기화할 때 

AddProcConnection함수의 인자로 함수 포인터를 넘겨 주어야 합니다.

통신라이브러리는 처음 Connection을 추가할 때 재시도 시간과 회수를 설정하는데 만약 설정하지 않으면 직접 구현해 줘야 한다.

tdData


TD_ST_TRANSDATA_V02 structure로 Structure Interface의 _stTransDataV02 설명


을 참조 하십시오

참고

LP 타입의 저울의 모든 데이터에는 고유 ID와 Name이 있습니다.

한 예로 PLU Data structure TD_ST_PLU_V02에는 dwPLU, chName1에 해당하고

Department인 TD_ST_DEPT경우에는 wdNo, chName에 해당합니다.

Data upload일 경우 성공하면 dwPLU나 wdNo와 같은 고유 번호를 나타내는 

항목이 0이 아닌 고유번호이고 그렇지 않은 경우에는 0이나 0xFFFF를 가집니다.

0xFFFF일 경우에는 데이터가 없음을 의미하고 0일 때에는 오류를 포함하고 

있다는 의미입니다. 

이때에는 이름에 해당하는 chName, 또는 chName1(PLU인경우)을 참조하면 

오류를 확인할 수 있습니다.

오류 메시지


[데이터 타입] + [‘:’] + [‘E’] + [오류번호]


오류 번호 



E99 : Data end (데이터가 더 이상 없음)



E98 : 해당 고유번호에 해당 하는 데이터가 없음



E97 : 데이터 오류



E95 : 데이터가 존재하지 않음



E84 : 데이터 Receive 오류



E82 : 고유번호 범위 오류


ex> LP16:E99


    R21:E99

저울에 데이터를 Download할 경우 성공하면 고유번호 dwPLU나 wdNo가 

TRUE이고 chName 이나 chName1에 결과 문자열이 들어 옵니다.

실패하면 고유번호는 FALSE이고 chName이나 chName1(PLU 인경우)에 

결과 문자열이 들어 옵니다.

결과 문자열


[데이터 타입] + [‘:’] + [결과 코드]


ex1>
w30:00001



w20:00001


오류코드는 Upload과 같습니다.

데이터를 받을 때 설정된 Timeout시간이 지나도 응답이 없으면 자동으로 재전송이 

이루어 진다. 따라서 데이터가 중복 되어서 들어 올 수 있는데 이럴 경우를 대비 

중복 체크 루틴을 고려 하여야 한다.

예제

int gProcRecv(TD_ST_TRANSDATA_V02 tdData)

{


char chBuffer[1024];


CString csRecv;


CString csMsg;


memset(chBuffer, 0x0, 1024);


if (tdData.wdAction == DF_ACTION_UPLOAD)


{



switch(tdData.btDataType)



{



case DF_DATA_LOWDATA:




csRecv.Format("%s", (LPSTR)tdData.pData);




break;



default:




switch (g_dlgMain->JProcWriteData(tdData.btDataType, tdData))




{




case 0: // Upload End E99, E98





g_dlgMain->JProcEndUpload();





break;




case 1: // Upload Continue




case 2:





g_dlgMain->JProcUpload(TRUE);





break;




}





break;



}



}


return TRUE;

}
1.1.8 int gStateProc(TD_ST_TRANSDATA_V02 tdData)

데이터 통신을 할 때 Call back함수를 선언하여 상태 데이터를 받을 수 있습니다.

이때 사용되는 Call back함수의 원형이 gStateProc입니다.

상태 데이터와 정보를 가지고 있는 TD_ST_TRANSDATA_V02 Structure로 데이터를 받을 수 

있습니다.

처리가 성공적으로 완료되었으면 TRUE를 return하고 그렇지 않으면 FALSE를 return합니다.

이함수는 글로벌 함수 또는 전역함수로 선언 하여야 하며 초기화할 때 

AddProcConnection함수 또는 기타 Connection추가 함수의 인자로 함수 포인터를 넘겨 

주어야 합니다.

tdData


TD_ST_TRANSDATA_V02 structure로 Structure Interface 설명을 참조 하십시오


TD_ST_TRANSDATA_V02의 pData를 TD_ST_STATE로 데이터를 받아서 사용합니다.


_stTransDataV02를 참조 하십시오

참고

gStateProc 콜백 함수는 실시간으로 Connection의 상태 정보를 확인 합니다. 필요의 경우 이함수에서 넘어온 파라미터를 바로 바로 처리 하지 않으면 처리 되기 까지 중복해서 호출 될 수 있습니다. 인자에 관한 내용은 TD_ST_STATE항목을 참조 하십시오

예제

int gProcState(TD_ST_TRANSDATA_V02 tdData)

{


TD_ST_STATE *tdState;


CString csMsg;


CString csRecv;


tdState = (TD_ST_STATE*)tdData.pData;


csRecv.Format("%s", tdState->lpDescription);


csMsg = "- [STATE] ";


csMsg += csRecv;


g_dlgMain->JProcAddState(csMsg);


return 0;

}
1.2 CASPRTC.DLL 
1.2.1 CASPRTC 구성도

[image: image1]
1.2.2 Interface - CASPRTC
1.2.2.1 CASPRTC : SetRecvWindow()

데이터 통신을 할 때 저울로부터 받은 데이터를 메시지로 받을 때 받을 윈도우 핸들을 설정하는 함수. 성공하면 TRUE, 실패하면 FALSE를 반환한다.

DF_APIEXPORT int SetRecvWindow(HWND hWnd)
hWnd

데이터를 메시지로 받기를 원할 때 메시지 받을 윈도우의 핸들

참고

DF_APIEXPORT
예제


HINSTANCE hDll = LoadLibrary(“CASPRTC.DLL”);


if (hDll)


{



TD_LIB_SETRECVWINDOW *pSetRecvWindow = GetProcAddress(hDll, “SetRecvWindow”);

if (pSetRecvWindow != NULL)

pSetRecvWindow(this->m_hWnd); 
}

1.2.2.2 CASPRTC : SetCommLibrary()

저울과 통신을 할 때 통신을 담당하는 모듈을 정의해주는 함수이다. 사용자가 직접 통신 모듈을 만들어서 설정해줘도 된다 단 통신 모듈의 인터페이스를 확실하게 맞춰줘야 한다 . 

성공하면 TRUE, 실패하면 FALSE를 반환한다.

DF_APIEXPORT int SetCommLibrary(int iModuleID, LPSTR lpModuleName)
iModuleID

데이터 모듈 타입


값



설명


DF_MODULE_TCPIP

TCP/IP를 담당하는 모듈


DF_MODULE_SERIAL

Serial를 담당하는 모듈


Define된 값들은 CASPRTC.H 에 정의되어 있습니다.

lpModuleName

모듈 이름 (파일 이름)을 설정 합니다.

참고

DF_APIEXPORT
예제


HINSTANCE hDll = LoadLibrary(“CASPRTC.DLL”);


if (hDll)


{



TD_LIB_SETCOMMLIBRARYA *pSetCommLibrary = 

(TD_LIB_SETCOMMLIBRARYA *)GetProcAddress(hDll, “SetCommLibrary”);

if (pSetCommLibrary!= NULL)

pSetCommLibrary (DF_MODULE_TCPIP, “CASTCPIP.DLL”); 
}

1.2.2.3 CASPRTC : AddInterpreter()

저울과 통신을 할 때 서로 주고 받는 데이터를 상위 계층(어플리케이션계층)과 하위계층 (저울) 이 서로 이해 할 수 있는 데이터로 번역하는 모듈을 설정 합니다. 

성공하면 TRUE, 실패하면 FALSE를 반환한다.

DF_APIEXPORT int AddInterpreter(WORD wdScaleType, 
WORD wdScaleModel, 
LPSTR lpLibName)
wdScaleType
저울의 타입을 설정 합니다.

값



설명


DF_SCALE_TYPE_LP

Label printer타입의 저울


DF_SCALE_TYPE_RW

Road weight트럭스케일 저울


DF_SCALE_TYPE_NT

인디게이터 타입


DF_SCALE_TYPE_POS

Poscale 타입의 저울


DF_SCALE_ETC


정의되지 않은 스타일 또는 

사용자의 정의스타일


위의 상수는 CASPRTC.H에 정의 되어 있습니다.

wdScaleModel

저울 모델을 설정 합니다.


값



설명


DF_SCALE_15


LP-1 V15 Model


DF_SCALE_16


LP-1 V16 Model


DF_SCALE_16RUS

LP-1V16Rus Russian Model


DF_SCALE_17


LP-1 V17 Model


DF_SCALE_CL5000

CL5000 Model


DF_SCALE_CL5000JR

CL5000JR Model


DF_SCALE_ETC


정의되지 않은 Model 또는 

사용자의 정의 Model

lpLibName

Interpreter 파일 이름


위의 상수는 CASPRTC.H에 정의 되어 있습니다.

참고

저울 타입과 저울 모델은 저울과 통신을 하기 위해 매우 중요합니다.

먼저 인터프리터가 정의 되지 않으면 데이터 번역이 이루어 지지 않고 원본 데이터가

통신에 사용됩니다. 또한 사용자가 저울과의 통신이 아닌 독자적인 동작이 필요 할 때에는 

ScaleType 및 ScaleModel를 DF_SCALE_ETC로 설정 하여 사용 할 수 있습니다.

DF_SCALE_ETC로 설정 할 경우 인터프리터 DLL를 사용하지 않은 원본 데이터를 받기 때문에 Interpreter를 사용자가 정의하여 사용 할 수 있습니다.

통신 번역이 필요 없을 경우 Interprter를 정의 하지 않으면 됩니다.

예제

HINSTANCE hDll = LoadLibrary(“CASPRTC.DLL”);


if (hDll)


{


TD_LIB_ADDINTERPRETERA *pAddInterpreter;



pAddInterpreter = GetProcAddress(hDll, “AddInterpreter”);

if (pAddInterpreter != NULL)

pAddInterpreter (DF_SCALE_TYPE_LP, DF_SCALE_CL5000, “CLinterpreter.Dll”);
}

1.2.2.4 CASPRTC : AddConnection()

통신을 하기 위해 통신연결(TCP/IP또는 RS232 그리고 기타통신)을 추가 합니다. 성공하면 
TRUE, 실패하면 FALSE를 반환한다. 
(시리얼 통신을 하기위해서는 이함수를 사용해야 한다. 시리얼 통신의 경우 파생함수인

AddProcConnection(), AddMsgConnection()함수를 사용할 수 없다)
재시도 시간과 재시도 횟수를 설정하면 통신 라이브러리에서 자동으로 응답이 없으면 

지정한 횟수 만큼 재시도를 하고 그래도 응답이 없으면 통신을 종료한다.

재시도 기능을 사용하지 않으려면 시간과 횟수를 0으로 설정하면되고 사용자가 

직접 재시도를 구현 해줘야한다.

DF_APIEXPORT int AddConnection(TD_ST_CONNECTION tdConnection)
tdConnection
데이터 커넥션의 구조체 입니다.

커넥션에 관한 모든 속성을 포함하고 있습니다.

TD_ST_CONNECTION, 또는 _stSocketInfo 를 참고 하십시오

참고

DF_APIEXPORT

TD_ST_CONNECTION

예제


// Receive call back function 

int g_RecvProc(TD_ST_TRANSDATA_V02 tdData)


{



return 0;

}

// Receive call back fuction for state

int g_StateProc(TD_ST_TRANSDATA_V02 tdData)

{


return 0;

}

HINSTANCE hDll = LoadLibrary(“CASPRTC.DLL”);

// TCP/IP 통신의 경우 예제


if (hDll)


{



char chIP[] = {“10.10.0.80”};



char chLogFile = {“Logfile.log”};



TD_ST_CONNECTION tdConnection;



TD_LIB_ADDCONNECTIONA *pAddConnection;

pAddConnection = (TD_LIB_ADDCONNECTIONA*)GetProcAddress(hDll, “AddConnection”);



tdConnection.btCommType = DF_COMMTYPE_TCPIP;



tdConnection.btTransType = DF_TRANSTYPE_PROC;



tdConnection.btDataType = DF_DATA_TEST;



tdConnection.btSocketType = SOCK_STREAM;



tdConnection.wdScaleType = DF_SCALE_ETC;



tdConnection.wdScaleModel = DF_SCALE_ETC;



tdConnection.lpIP = chIP;



tdConnection. btLogStatus = TRUE;



tdConnection.lpLogFileName = chLogFile;



tdConnection.wdPort = 2000;



tdConnection.wdTimeOut = 1000;



tdConnection.wdRetryCount = 3;



tdConnection.pRecv = g_RecvProc;



tdConnection.pState = g_StateProc;

if (pAddConnection != NULL)

pAddConnection(tdConnection); 
}

// Serial 통신의 경우 예제


if (hDll)


{



WORD wdRecvTime = 10;



char chIP[] = {“COM1”};



char chLogFile = {“Logfile.log”};



TD_ST_CONNECTION tdConnection;



TD_LIB_ADDCONNECTIONA *pAddConnection;

pAddConnection = (TD_LIB_ADDCONNECTIONA*)GetProcAddress(hDll, “AddConnection”);



tdConnection.btCommType = DF_COMMTYPE_SERIAL;



tdConnection.btTransType = DF_TRANSTYPE_PROC;



tdConnection.btDataType = DF_DATA_TEST;



tdConnection.btSocketType = DF_SERIAL_TYPE_57600;



tdConnection.wdScaleType = DF_SCALE_ETC;



tdConnection.wdScaleModel = DF_SCALE_ETC;



tdConnection.lpIP = chIP;



tdConnection. btLogStatus = TRUE;



tdConnection.lpLogFileName = chLogFile;



tdConnection.wdPort = wdRecvTime;


tdConnection.wdTimeOut = 1000;



tdConnection.wdRetryCount = 3;



tdConnection.pRecv = g_RecvProc;



tdConnection.pState = g_StateProc;

if (pAddConnection != NULL)

pAddConnection(tdConnection); 
}

1.2.2.5 CASPRTC : AddConnectionEx()

AddConnection() 함수에 저울버전 정보가 추가되어 연결되는 함수이다.

DF_APIEXPORT int AddConnectionEx(TD_ST_CONNECTION_V02 tdConnection)
tdConnection
데이터 커넥션의 구조체 입니다.

커넥션에 관한 모든 속성을 포함하고 있습니다.

TD_ST_CONNECTION_V02, 또는 _stSocketInfoV02 를 참고 하십시오

참고

DF_APIEXPORT

TD_ST_CONNECTION_V02

예제


// Receive call back function 

int g_RecvProc(TD_ST_TRANSDATA_V02 tdData)


{



return 0;

}

// Receive call back fuction for state

int g_StateProc(TD_ST_TRANSDATA_V02 tdData)

{


return 0;

}

HINSTANCE hDll = LoadLibrary(“CASPRTC.DLL”);

// TCP/IP 통신의 경우 예제


if (hDll)


{



char chIP[] = {“10.10.0.80”};



char chLogFile = {“Logfile.log”};

int iMainVersion = 134;



int iSubVersion = 4;



int iCountry=1 // 1:Korea



int iDataVerison=15;



TD_ST_CONNECTION_V02 tdConnection;



TD_LIB_ADDCONNECTIONA *pAddConnection;

pAddConnection = (TD_LIB_ADDCONNECTIONA*)GetProcAddress(hDll, “AddConnectionEx”);



tdConnection.btCommType = DF_COMMTYPE_TCPIP;



tdConnection.btTransType = DF_TRANSTYPE_PROC;



tdConnection.btDataType = DF_DATA_TEST;



tdConnection.btSocketType = SOCK_STREAM;



tdConnection.wdScaleType = DF_SCALE_ETC;



tdConnection.wdScaleModel = DF_SCALE_ETC;



tdConnection.lpIP = chIP;



tdConnection. btLogStatus = TRUE;



tdConnection.lpLogFileName = chLogFile;



tdConnection.wdPort = 2000;



tdConnection.wdTimeOut = 1000;



tdConnection.wdRetryCount = 3;



tdConnection.pRecv = g_RecvProc;



tdConnection.pState = g_StateProc;

tdConnection.dwScaleMainVersion=iMainVersion;



tdConnection.dwScaleSubVersion=iSubVersion;



tdConnection.dwScaleCountry=iCountry;



tdConnection.dwScaleDataVersion=iDataVersion;



tdConnection.dwReserveVersion=0;



tdConnection.pReserve=NULL;
if (pAddConnection != NULL)

pAddConnection(tdConnection); 
}

// Serial 통신의 경우 예제


if (hDll)


{



WORD wdRecvTime = 10;



char chIP[] = {“COM1”};



char chLogFile = {“Logfile.log”};

int iMainVersion = 134;



int iSubVersion = 4;



int iCountry=1 // 1:Korea



int iDataVerison=15;



TD_ST_CONNECTION_V02 tdConnection;



TD_LIB_ADDCONNECTIONA *pAddConnection;

pAddConnection = (TD_LIB_ADDCONNECTIONA*)GetProcAddress(hDll, “AddConnectionEx”);



tdConnection.btCommType = DF_COMMTYPE_SERIAL;



tdConnection.btTransType = DF_TRANSTYPE_PROC;



tdConnection.btDataType = DF_DATA_TEST;



tdConnection.btSocketType = DF_SERIAL_TYPE_57600;



tdConnection.wdScaleType = DF_SCALE_ETC;



tdConnection.wdScaleModel = DF_SCALE_ETC;



tdConnection.lpIP = chIP;



tdConnection. btLogStatus = TRUE;



tdConnection.lpLogFileName = chLogFile;



tdConnection.wdPort = wdRecvTime;



tdConnection.wdTimeOut = 1000;



tdConnection.wdRetryCount = 3;



tdConnection.pRecv = g_RecvProc;



tdConnection.pState = g_StateProc;

tdConnection.dwScaleMainVersion=iMainVersion;



tdConnection.dwScaleSubVersion=iSubVersion;



tdConnection.dwScaleCountry=iCountry;



tdConnection.dwScaleDataVersion=iDataVersion;



tdConnection.dwReserveVersion=0;

if (pAddConnection != NULL)

pAddConnection(tdConnection); 
}

1.2.2.6 CASPRTC : AddMsgConnection ()

데이터 통신을 통해 받은 데이터를 메시지로 전달하는 연결을 추가 한다.

데이터를 주고 받음에 있어 데이터를 받을 때에는 명시한 윈도우 메시지를 통해서 받을 

수 있다. 성공하면 TRUE, 실패하면 FALSE를 반환한다.

재시도 시간과 재시도 횟수를 설정하면 통신 라이브러리에서 자동으로 응답이 없으면 

지정한 횟수 만큼 재시도를 하고 그래도 응답이 없으면 통신을 종료한다.

재시도 기능을 사용하지 않으려면 시간과 횟수를 0으로 설정하면되고 사용자가 

직접 재시도를 구현 해줘야한다.

DF_APIEXPORT int AddMsgConnection(BYTE btCommType,




LPSTR lpTarget, 





WORD wdPort,





WORD wdScaleType,





WORD wdScaleModel,





WORD wdTimeout,





WORD wdRetryCount,





BYTE btDataType,





DWORD dwRecvMsg,





DWORD dwStateMsg )
btCommType

연결 타입을 설정한다.


값



설명


DF_COMMTYPE_TCPIP

TCP/IP통신을 위해 소켓을 설정합니다.


DF_COMMTYPE_UDP

UDP통신을 위해 소켓을 설정합니다.


DF_COMMTYPE_SERIAL

Serial통신을 위해 포트를 설정 합니다.

lpTarget

연결하고 싶은 목적지 Ethernet의 IP번호나 Serial의 포트 이름 문자열

wdPort

포트번호

wdScaleType

현재 통신 중인 저울의 종류


값



설명


DF_SCALE_TYPE_LP

Label printer scale


DF_SCALE_TYPE_RW

트럭스케일


DF_SCALE_TYPE_NT

인디게이터


DF_SCALE_TYPE_POS

Poscale


DF_SCALE_TYPE_ETC

기타 저울과 통신

wdScaleModel

저울 종류에서 어떤 모델인지 나타냄


값



설명


DF_SCALE_15


LP-15


DF_SCALE_16


LP-16


DF_SCALE_16RUS

LP-16(Russia)


DF_SCALE_17


LP-17


DF_SCALE_5000


CL5000


DF_SCALE_5000JR

CL5000JR

wdTimeout
Time out 시간을 설정 합니다. 
wdRetryCount

재시도 횟수를 설정 합니다.
btDataType

어떤 데이터를 보낼 것인지 설정


값



설명


DF_DATA_LOWDATA

인터프리터가 필요 없는 데이터


DF_DATA_STATE


커넥션의 상태정보 데이터


DF_DATA_TEST


테스트 데이터

dwRecvMsg

데이터를 받을 윈도우 메시지 번호

dwStateMsg

커넥션의 상태 정보를 받을 윈도우 메시지 번호

참고

필요할 경우 통신 재전송은 사용자가 Application단에서 직접 구현해 주어도 된다.


(Serial 통신에는 사용 할 수 없다.)
DF_APIEXPORT

TD_ST_TRANSDATA_V02
예제


#define WM_CASRECV
WM_USER+10


#define WM_CASSTATE
WM_USER+20


int OnBtnAddconnect()

{


HINSTANCE hDll = LoadLibrary(“CASPRTC.DLL”);



if (hDll)



{




TD_LIB_ADDMSGCONNECTIONA *pAddConnt;



pAddConnt = (TD_LIB_ADDMSGCONNECTIONA *)GetProcAddress(hDll,





“AddMsgConnection”);



if (pAddConnt != NULL)



{




iRtn = pAddMsgConnection(btCommType,




m_csIP.GetBuffer(m_csIP.GetLength()),




atoi(m_csPort),




DF_SCALE_ETC,




DF_SCALE_ETC,




atoi(m_csTimeout),




atoi(m_csRetry),




DF_DATA_TEST,




WM_CASRECV,




WM_CASSTATE);


}

}

}

1.2.2.7 CASPRTC : AddProcConnection()

저울과 응용프로그램간 데이터를 주고 받을 Connection을 동적으로 하나 추가 하는 함수로

데이터 Receive형을 함수 포인터 Callback형으로 선언하여 사용하는 함수이다.

성공하면 TRUE, 실패하면 FALSE를 반환한다.

재시도 시간과 재시도 횟수를 설정하면 통신 라이브러리에서 자동으로 응답이 없으면 

지정한 횟수 만큼 재시도를 하고 그래도 응답이 없으면 Retry over메시지를 connection이 
연결되어 있는 한 Callback state함수로 넘기며 호출한다.

재시도 기능을 사용하지 않으려면 시간과 횟수를 0으로 설정하면되고 사용자가 

직접 재시도를 구현 해줘야한다.

DF_APIEXPORT int AddProcConnection(BYTE btCommType,





LPSTR lpTarget, 





WORD wdPort,





WORD wdScaleType,





WORD wdScaleModel,





WORD wdTimeout,





WORD wdRetryCount,





BYTE btDataType,





TD_PROC_RECV *pRecvProc,





TD_PROC_STATE *pStateProc   )
btCommType

연결 타입을 설정한다.


값



설명


DF_COMMTYPE_TCPIP

TCP/IP통신을 위해 소켓을 설정합니다.


DF_COMMTYPE_UDP

UDP통신을 위해 소켓을 설정합니다.


DF_COMMTYPE_SERIAL

Serial통신을 위해 포트를 설정 합니다.

lpTarget

연결하고 싶은 목적지 Ethernet의 IP번호나 Serial의 포트 이름 문자열

wdPort

포트번호

wdScaleType

현재 통신 중인 저울의 종류


값



설명


DF_SCALE_TYPE_LP

Label printer scale


DF_SCALE_TYPE_RW

트럭스케일


DF_SCALE_TYPE_NT

인디게이터


DF_SCALE_TYPE_POS

Poscale


DF_SCALE_TYPE_ETC

기타 저울과 통신

wdScaleModel

저울 종류에서 어떤 모델인지 나타냄


값



설명


DF_SCALE_15


LP-15


DF_SCALE_16


LP-16


DF_SCALE_16RUS

LP-16(Russia)


DF_SCALE_17


LP-17


DF_SCALE_5000


CL5000


DF_SCALE_5000JR

CL5000JR

wdTimeout
Time out 시간을 설정 합니다. 
wdRetryCount

재시도 횟수를 설정 합니다.
btDataType

어떤 데이터를 보낼 것인지 설정


값



설명


DF_DATA_LOWDATA

인터프리터가 필요 없는 데이터


DF_DATA_STATE


커넥션의 상태정보 데이터


DF_DATA_TEST


테스트 데이터

pRecvProc

데이터를 받을 함수 포인터


int TD_PROC_RECV (TD_ST_TRANSDATA_V02 tdTransData);

pStateProc


커넥션의 상태 정보를 받을 함수 포인터


int TD_PROC_STATE (TD_ST_TRANSDATA_V02 tdTransData);
참고

필요할 경우 통신 재전송은 사용자가 Application단에서 직접 구현해 주어도 된다.


(Serial 통신에 사용 할 수 없다)
DF_APIEXPORT

TD_ST_TRANSDATA_V02
예제


#define WM_CASRECV
WM_USER+10


#define WM_CASSTATE
WM_USER+20


int g_DataRecv(TD_ST_TRANSDATA_V02 tdTransData)


{



int iRtn = 0;



return iRtn;


}


int g_StateRecv(TD_ST_TRANSDATA_V02 tdTransData)


{



int iRtn = 0;



return iRtn;


}


int OnBtnAddconnect()

{


HINSTANCE hDll = LoadLibrary(“CASPRTC.DLL”);



if (hDll)



{




TD_LIB_ADDPROCCONNECTIONA * pAddProcConnection;



pAddProcConnection= (TD_LIB_ADDPROCCONNECTIONA *)GetProcAddress(hDll,





“AddProcConnection”);



if (pAddConnt != NULL)



{




iRtn = pAddProcConnection(btCommType,




m_csIP.GetBuffer(m_csIP.GetLength()),




atoi(m_csPort),




DF_SCALE_ETC,




DF_SCALE_ETC,




atoi(m_csTimeout),




atoi(m_csRetry),




DF_DATA_TEST,




g_DataRecv,




g_StateRecv);


}

}

}

1.2.2.8 CASPRTC : AddProcConnectionEx()

저울과 응용프로그램간 데이터를 주고 받을 Connection을 동적으로 하나 추가 하는 함수로

데이터 Receive형을 함수 포인터 Callback형으로 선언하여 사용하는 함수로 

Scale Id와 Option Flag아규먼트가 추가 확장된 함수 이다.

성공하면 TRUE, 실패하면 FALSE를 반환한다.

재시도 시간과 재시도 횟수를 설정하면 통신 라이브러리에서 자동으로 응답이 없으면 

지정한 횟수 만큼 재시도를 하고 그래도 응답이 없으면 Retry over메시지를 connection이 

연결되어 있는 한 Callback state함수로 넘기며 호출한다.

재시도 기능을 사용하지 않으려면 시간과 횟수를 0으로 설정하면되고 사용자가 

직접 재시도를 구현 해줘야한다.

DF_APIEXPORT int AddProcConnectionEx(BYTE btCommType,





LPSTR lpTarget, 





WORD wdPort,





WORD wdScaleType,





WORD wdScaleModel,





WORD wdTimeout,





WORD wdRetryCount,





BYTE btDataType,





TD_PROC_RECV *pRecvProc,





TD_PROC_STATE *pStateProc,

short shID,

short shFlag   )
btCommType

연결 타입을 설정한다.


값



설명


DF_COMMTYPE_TCPIP

TCP/IP통신을 위해 소켓을 설정합니다.


DF_COMMTYPE_UDP

UDP통신을 위해 소켓을 설정합니다.


DF_COMMTYPE_SERIAL

Serial통신을 위해 포트를 설정 합니다.

lpTarget

연결하고 싶은 목적지 Ethernet의 IP번호나 Serial의 포트 이름 문자열

wdPort

포트번호

wdScaleType

현재 통신 중인 저울의 종류


값



설명


DF_SCALE_TYPE_LP

Label printer scale


DF_SCALE_TYPE_RW

트럭스케일


DF_SCALE_TYPE_NT

인디게이터


DF_SCALE_TYPE_POS

Poscale


DF_SCALE_TYPE_ETC

기타 저울과 통신

wdScaleModel

저울 종류에서 어떤 모델인지 나타냄


값



설명


DF_SCALE_15


LP-15


DF_SCALE_16


LP-16


DF_SCALE_16RUS

LP-16(Russia)


DF_SCALE_17


LP-17


DF_SCALE_5000


CL5000


DF_SCALE_5000JR

CL5000JR

wdTimeout
Time out 시간을 설정 합니다. 
wdRetryCount

재시도 횟수를 설정 합니다.
btDataType

어떤 데이터를 보낼 것인지 설정


값



설명


DF_DATA_LOWDATA

인터프리터가 필요 없는 데이터


DF_DATA_STATE


커넥션의 상태정보 데이터


DF_DATA_TEST


테스트 데이터

pRecvProc

데이터를 받을 함수 포인터


int TD_PROC_RECV (TD_ST_TRANSDATA_V02 tdTransData);

pStateProc


커넥션의 상태 정보를 받을 함수 포인터


int TD_PROC_STATE (TD_ST_TRANSDATA_V02 tdTransData);
shID


저울아이디를 설정한다. (LP16RUS에서만 사용)

shFlag


설정옵션 (미지정)

참고

필요할 경우 통신 재전송은 사용자가 Application단에서 직접 구현해 주어도 된다.

(Serial 통신에 사용 할 수 없다)

DF_APIEXPORT

TD_ST_TRANSDATA_V02
예제


#define WM_CASRECV
WM_USER+10


#define WM_CASSTATE
WM_USER+20


int g_DataRecv(TD_ST_TRANSDATA_V02 tdTransData)


{



int iRtn = 0;



return iRtn;


}


int g_StateRecv(TD_ST_TRANSDATA_V02 tdTransData)


{



int iRtn = 0;



return iRtn;


}


int OnBtnAddconnect()

{


HINSTANCE hDll = LoadLibrary(“CASPRTC.DLL”);



if (hDll)



{




TD_LIB_ADDPROCCONNECTIONEXA *pAddProcConnt;



pAddProcConnt = (TD_LIB_ADDPROCCONNECTIONA *)GetProcAddress(hDll,





“AddProcConnectionEx”);



if (pAddConnt != NULL)



{




iRtn = pAddProcConnt (btCommType,




m_csIP.GetBuffer(m_csIP.GetLength()),




atoi(m_csPort),




DF_SCALE_ETC,




DF_SCALE_ETC,




atoi(m_csTimeout),




atoi(m_csRetry),




DF_DATA_TEST,




g_DataRecv,




g_StateRecv,

1, 0);


}

}

}

1.2.2.9 CASPRTC : DeleteConnection()

저울과 통신을 하기 위해 추가한 커넥션을 삭제한다. 성공하면 TRUE, 실패하면 FALSE를 반환한다.

DF_APIEXPORT int DeleteConnection(LPSTR lpTarget, short shID)
lpTarget

커넥션을 추가할 때 사용된 Target 이름 (ip, port이름)


Serial 통신의 경우 포트 이름 (예:“COM1”)

shID


커넥션 ID( ScaleID), 커넥션 ID(Scale ID)를 사용하지 안으려면 -1로 설정

참고

lpTarget 과 shID를 모두 입력할 경우 두 개의 인자가 일치 하지 않으면 FALSE를 반환 한다.

DF_APIEXPORT
예제

int iRtn = 0;

TD_LIB_DELETECONNECTIONA *pDelete;

HINSTANCE hDll = LoadLibrary(“CASPRTC.DLL”);

if (hDll != NULL)

{

pDelete = (TD_LIB_DELETECONNECTIONA*) GetProcAddress(hDll, “DeleteConnection”);

if (pDelete != NULL)


iRtn = pDelete(csIP.GetBuffer(csIP.GetLength()), -1);


}

1.2.2.10 CASPRTC : Connect()

추가한 커넥션을 연결 합니다. 성공하면 TRUE, 실패하면 FALSE를 반환한다.

DF_APIEXPORT int Connect(LPSTR lpTarget, short shID)
lpTarget

커넥션을 추가할 때 사용된 Target 이름 (ip, port이름)


Serial통신의 경우 포트 이름 (예:”COM1”)

shID


커넥션 ID(Scale ID), 커넥션 ID(Scale ID)를 사용하지 안으려면 -1로 설정

참고

lpTarget 과 shID를 모두 입력할 경우 두 개의 인자가 일치 하지 않으면 FALSE를 반환 한다.

DF_APIEXPORT
예제

int iRtn = 0;

CString csIP = “”;

TD_LIB_CONNECTA *pConnect;

HINSTANCE hDll = LoadLibrary(“CASPRTC.DLL”);

if (hDll != NULL)

{


GetDlgItemText(IDC_EDT_IP, csIP);

pConnect = (TD_LIB_CONNECTA*) GetProcAddress(hDll, “Connect”);

if (pConnect != NULL)


iRtn = pConnect(csIP.GetBuffer(csIP.GetLength()), -1);


}

1.2.2.11 CASPRTC : Disconnect()

추가한 Connection의 연결 하였을 경우 해제할 때 사용하는 함수. 

Disconnecti를 사용하기 위해서는 Connection이 연결되어 있어야한다.

성공하면 TRUE, 실패하면 FALSE를 반환한다.

DF_APIEXPORT int Disconnect(LPSTR lpTarget, short shID)
lpTarget

커넥션을 추가할 때 사용된 Target 이름 (ip, port이름)


Serial 통신의 경우 포트 이름 (예:”COM1”)

shID


커넥션 ID(Scale ID), 커넥션 ID(ScaleID)를 사용하지 안으려면 -1로 설정

참고

lpTarget 과 shID를 모두 입력할 경우 두 개의 인자가 일치 하지 않으면 FALSE를 반환 한다.

DF_APIEXPORT
예제

int iRtn = 0;

CString csIP = “”;

TD_LIB_DISCONNECTA *pDisconnect;

HINSTANCE hDll = LoadLibrary(“CASPRTC.DLL”);

if (hDll != NULL)

{


GetDlgItemText(IDC_EDT_IP, csIP);

pDisonnect = (TD_LIB_DISCONNECTA*) GetProcAddress(hDll, “Disconnect”);

if (pDisconnect != NULL)


iRtn = pDisconnect(csIP.GetBuffer(csIP.GetLength()), -1);


}

1.2.2.12 CASPRTC : SendData()

저울과 통신을 하기 위해 통신연결을 추가하고 연결을 시도했으면 데이터를 보낼 수 있는데

이때 데이터를 보낼 때 사용되는 함수 이다. 성공하면 TRUE, 실패하면 FALSE를 반환한다.

DF_APIEXPORT int SendData(TD_ST_TRANSDATA tdData)
tdData

보낼 데이터의 구조체 


데이터를 구성해서 구조체의 void *pData에 포인터를 할당하고 wdDataSize에 


데이터 크기를 할당한 후 모든 설정이 끝나면 데이터를 전송하면된다.


typedef struct _stTransData {



short

shScaleID;

// Scale id



LPSTR

lpIP;

// Scale IP, Serial name



BYTE

btCommType;
// Communication type TCP/IP, SERIAL...



BYTE

btSendType;
// SendType NORMAL, BROADCAST



BYTE

btDataType;
// Data Type PLU, DEPT, COUNRTY...



WORD

wdScaleType;
// Scale Type LP, RW, NT...



WORD

wdScaleModel;
// Scale Model LP-15, LP-16...



WORD

wdAction;

// Command upload, download, delete, deleteall



WORD

wdDataSize;
// DataSize



void

*pData;

// Data

} TD_ST_TRANSDATA;

void *pData는 실제 데이터 가 들어가는 포인터이다 데이터는 종류 별로 


데이터 구조를 가지고 있는데 이데이터 구조체의 포인터를 념겨주면 된다


또한 데이터 타입을 맞게 할당 해줘야만이 정상적으로 데이터를 읽을 수 


있기 때문에 명확하게 해주어야 한다.

wdAction

DF_ACTION_NOTHING


0

DF_ACTION_GETINFO


1

DF_ACTION_UPLOAD


2

DF_ACTION_DOWNLOAD


3

DF_ACTION_DELETE


4

DF_ACTION_DELETEALL


5
CL5000 PLU에만 해당

DF_ACTION_READ


6

DF_ACTION_WRITE


7

DF_ACTION_INITSCALE


8

DF_ACTION_RESET


9

DF_ACTION_SET



10

DF_ACTION_NORMAL


11

DF_ACTION_SEND


12

DF_ACTION_ADDCONNECTION

13

DF_ACTION_CONNECT


14

DF_ACTION_DISCONNECT

15

DF_ACTION_DELETECONNECTION

16

DF_ACTION_CONNECTALL

17

DF_ACTION_CONNECTONE

18

DF_ACTION_CANCEL


19

DF_ACTION_RESETCONNECTINFO

20
참고

전송시의 tdData의 btDataType은 데이터를 받을 때의 tdData의 btDataType에도 영향을 미친다. 전송한 데이터 타입이 받을때의 데이터 타입으로 설정되어 받는다

btDataType은 데이터를 받거나 보낼 때 Interpreter에서 번역할 수 있는 기준이되기 때문에 매우 중요하다

데이터를 보내고 받고 하는 일련의 과정을 진행할 때 통신 모듈에서는 SendData함수가 호출될 때 바로 보내고 gRecvProc()함수가 호출될 때 바로 데이터를 처리한다. 그러나 데이터를 업로드 하거나 다운로드 할 때 통신속도와 상관없이 데이터를 저울에 쓰고 읽고 하는 일련의 과정이 시간이 걸리기 때문에 데이터를 다량의 데이터를 전송할 때에는 이런 시간적 사항이 고려되어야 한다.

DF_APIEXPORT

TD_ST_TRANSDATA
DF_ACTION_DELETEALL
CL5000의 PLU를 전체 삭제할 때 사용하며 PLU Structur의 Department와 PLU no

를 1로 설정하여 전송한다.

처리 결과 데이터로 아래의 데이터를 Receive한다.
Success

1. dwPLU 는 TRUE, chName1은 <“C016:S”><Size [4,S,H]><0x0A[1,B,H]>

삭제 명령을 성공적으로 받았다는 수신 확인 메시지

2. dwPLU 는 TRUE, chName1은 <“C016:N”><Size [4,S,H]><0x0A[1,B,H]>
삭제 명령을 처리중 상태를 알려주는 상태 정보 메시지

3. dwPLU 는 TRUE, chName1은 <”W02:O001”>

삭제 명령 완료 메시지

Fail

1. <“W02:E”><Size [2,S,H]><0x0A[1,B,H]>

예제

int iRtn = 0;

CString csIP = “”;

TD_ST_TRANSDATA tdData;

TD_LIB_SENDATAA *pSendData;

HINSTANCE hDll = LoadLibrary(“CASPRTC.DLL”);

if (hDll != NULL)

{


GetDlgItemText(IDC_EDT_IP, csIP);

pSendData = (TD_LIB_SENDDATAA*) GetProcAddress(hDll, “SendData”);

if (pSendData != NULL)

{


tdData.btCommType
= DF_COMMTYPE_TCPIP;


tdData.btDataType
= DF_DATA_TEST;


tdData.btSendType
= DF_SENDTYPE_NORMAL;


tdData.wdScaleType
= DF_SCALE_ETC;


tdData.wdScaleModel= DF_SCALE_ETC;


tdData.shScaleID
= -1;


tdData.lpIP
= csIP.GetBuffer(csIP.GetLength());


tdData.wdDataSize
= csData.GetLength();


tdData.pData
= csData.GetBuffer(csData.GetLength());

iRtn = pSendData(tdData);

}


}

1.2.2.13 CASPRTC : SendDataEx()

SendData() 함수에 저울버전 정보를 추가한 형태이다.

DF_APIEXPORT int SendDataEx(TD_ST_TRANSDATA_V02 tdData)
tdData

보낼 데이터의 구조체 


데이터를 구성해서 구조체의 void *pData에 포인터를 할당하고 wdDataSize에 


데이터 크기를 할당한 후 모든 설정이 끝나면 데이터를 전송하면된다.


typedef struct _stTransData {



short

shScaleID;

// Scale id



LPSTR

lpIP;

// Scale IP, Serial name



BYTE

btCommType;
// Communication type TCP/IP, SERIAL...



BYTE

btSendType;
// SendType NORMAL, BROADCAST



BYTE

btDataType;
// Data Type PLU, DEPT, COUNRTY...



WORD

wdScaleType;
// Scale Type LP, RW, NT...



WORD

wdScaleModel;
// Scale Model LP-15, LP-16...



WORD

wdAction;

// Command upload, download, delete, deleteall



WORD

wdDataSize;
// DataSize



void

*pData;

// Data


DWORD


dwScaleMainVersion;



DWORD


dwScaleSubVersion;



DWORD


dwScaleCountry;



DWORD


dwScaleDataVersion;



DWORD


dwReserveVersion;



void


*pReserve;
} TD_ST_TRANSDATA_V02;

void *pData는 실제 데이터 가 들어가는 포인터이다 데이터는 종류 별로 


데이터 구조를 가지고 있는데 이데이터 구조체의 포인터를 념겨주면 된다


또한 데이터 타입을 맞게 할당 해줘야만이 정상적으로 데이터를 읽을 수 


있기 때문에 명확하게 해주어야 한다.

wdAction

DF_ACTION_NOTHING


0

DF_ACTION_GETINFO


1

DF_ACTION_UPLOAD


2

DF_ACTION_DOWNLOAD


3

DF_ACTION_DELETE


4

DF_ACTION_DELETEALL


5
CL5000 PLU에만 해당

DF_ACTION_READ


6

DF_ACTION_WRITE


7

DF_ACTION_INITSCALE


8

DF_ACTION_RESET


9

DF_ACTION_SET



10

DF_ACTION_NORMAL


11

DF_ACTION_SEND


12

DF_ACTION_ADDCONNECTION

13

DF_ACTION_CONNECT


14

DF_ACTION_DISCONNECT

15

DF_ACTION_DELETECONNECTION

16

DF_ACTION_CONNECTALL

17

DF_ACTION_CONNECTONE

18

DF_ACTION_CANCEL


19

DF_ACTION_RESETCONNECTINFO

20
참고


tdData의 btDataType은 데이터를 받을 때의 tdData의 btDataType에도 영향을 

미친다. 전송한 데이터 타입이 받을때의 데이터 타입으로 설정되어 받는다

btDataType은 데이터를 받거나 보낼 때 Interpreter에서 번역할 수 있는 기준이되기 때문에 매우 중요하다

데이터를 보내고 받고 하는 일련의 과정을 진행할 때 통신 모듈에서는 SendDataEx함수가 호출될 때 바로 보내고 gRecvProc()함수가 호출될 때 바로 데이터를 처리한다. 그러나 데이터를 업로드 하거나 다운로드 할 때 통신속도와 상관없이 데이터를 저울에 쓰고 읽고 하는 일련의 과정이 시간이 걸리기 때문에 데이터를 다량의 데이터를 전송할 때에는 이런 시간적 사항이 고려되어야 한다.

DF_APIEXPORT

TD_ST_TRANSDATA_V02
DF_ACTION_DELETEALL
CL5000의 PLU를 전체 삭제할 때 사용하며 PLU Structur의 Department와 PLU no

를 1로 설정하여 전송한다.

처리 결과 데이터로 아래의 데이터를 Receive한다.

Success

4. dwPLU 는 TRUE, chName1은 <“C016:S”><Size [4,S,H]><0x0A[1,B,H]>

삭제 명령을 성공적으로 받았다는 수신 확인 메시지

5. dwPLU 는 TRUE, chName1은 <“C016:N”><Size [4,S,H]><0x0A[1,B,H]>

삭제 명령을 처리중 상태를 알려주는 상태 정보 메시지

6. dwPLU 는 TRUE, chName1은 <”W02:O001”>

삭제 명령 완료 메시지

Fail

1. <“W02:E”><Size [2,S,H]><0x0A[1,B,H]>

예제

int iRtn = 0;

CString csIP = “”;

TD_ST_TRANSDATA_V02 tdData;

TD_LIB_SENDATAA *pSendData;

HINSTANCE hDll = LoadLibrary(“CASPRTC.DLL”);

if (hDll != NULL)

{


GetDlgItemText(IDC_EDT_IP, csIP);

pSendData = (TD_LIB_SENDDATAA*) GetProcAddress(hDll, “SendDataEx”);

if (pSendData != NULL)

{


tdData.btCommType
= DF_COMMTYPE_TCPIP;


tdData.btDataType
= DF_DATA_TEST;


tdData.btSendType
= DF_SENDTYPE_NORMAL;


tdData.wdScaleType
= DF_SCALE_ETC;


tdData.wdScaleModel= DF_SCALE_ETC;


tdData.shScaleID
= -1;


tdData.lpIP
= csIP.GetBuffer(csIP.GetLength());


tdData.wdDataSize
= csData.GetLength();


tdData.pData
= csData.GetBuffer(csData.GetLength());
tdData.dwScaleMainVersion = dwScaleMainVersion;


tdData.dwScaleSubVersion = dwScaleSubVersion;


tdData.dwScaleCountry = dwScaleCountry;

iRtn = pSendData(tdData);

}


}

1.2.2.14 CASPRTC : IsConnect()

저울과 통신을 하기 위해 통신연결을 추가하고 연결을 시도했으면 데이터를 보낼 수 있는데

이때 연결 유무를 확인 할 필요가 있을 경우 확인하기 위한 Interface가 IsConnect함수다

이 함수는 연결이 되어 있으면 TRUE 그렇지 않으면 FALSE를 반환 한다.

DF_APIEXPORT int IsConnect(LPSTR lpTarget, short shID)
lpTarget


연결을 확인하려고 하는 Connection의 IP의 NULL 문자열이나 식별문자열을 


설정한다.


Serial 통신의 경우 포트 이름 (예:”COM1”)

shID


연결을 확인하고 싶은 Connection의 고유 번호(Scale ID)를 설정한다.


사용하지 않을 경우에는 -1, 사용할 경우에는 -1보다 큰 수를 설정한다.

참고


커넥션의 연결 상태를 확인하기 위해서는 이미 AddConnection()함수가 호출되어


커넥션이 추가 되어 있어야 한다.


lpTarget과 shID를 동시에 입력하면 lpTarget이 shID보다 우선순위를 가진다.


shID로 확인을 하려면 lpTarget을 NULL로 설정하고 shID만 설정 하여 사용한다.

예제

int iRtn = 0;

CString csIP = “”;

TD_LIB_ISCONNECTA *pIsConnect;

HINSTANCE hDll = LoadLibrary(“CASPRTC.DLL”);

if (hDll != NULL)

{


GetDlgItemText(IDC_EDT_IP, csIP);

pIsConnect = (TD_LIB_ISCONNECTA*) GetProcAddress(hDll, “IsConnect”);

if (pIsConnect != NULL)

{


iRtn = pIsConnect((LPSTR)csIP, -1);

}


}

1.2.3 Interface – Interpreter
1.2.3.1 Interpreter : Initialize()

CASPRTC와 CAS통신 모듈간 통신에서 상호 이해 할 수 있도록 데이터를 변환 시켜주는 

Interpreter 모듈을 초기화 시킬 때 호출되는 함수 이다.

저울과 응용프로그램간 데이터를 주고 받을 때 중간에 서 상호 이해할 수 있는 데이터구조로 변환 시켜주는 역할을 한다. 

DF_APIEXPORT int Initialize(TD_PROC_RECV *pRecv)
pRecv
데이터를 처리한 후 데이터를 보낼 함수 포인터


함수 원형


int TD_PROC_RECV (TD_ST_TRANSDATA_V02 tdTransData);
참고

DF_APIEXPORT

TD_ST_TRANSDATA_V02
예제


TD_PROC_RECV  *pRecvProc;


int Initialize(TD_PROC_RECV *pRecv)

{



int iRtn = 0;

pRecvProc = pRecv;



if (pRecvProc == pRecv)




iRtn = TRUE;



return iRtn;

}
1.2.3.2 Interpreter : Interpret()

사용자

저울로부터 데이터를 받아서 상위 응용프로그램이 이해 할 수 있는 데이터로 변환 시켜주는 함수로 함수처리가 성공하면 재구성된 데이터의 사이즈를 리턴 하고 실패하면 0를 반환한다. 데이터는 인자로 넘어 오며 인자의 구조체내에 pData를 분석하고 재구성하여 포인터로 데이터를 넘겨준다.

모듈 개발자

Interpreter 모듈을 구성하는 인터페이스 중 저울로부터 받은 데이터를 상위 레이어에서 이해할 수 있는 데이터 구조로 변환 시켜주는 작업을 하는 Interface이다

데이터를 받아서 인자 tdData->pData를 해석하고 데이터를 모두 받았다는 태그가 오면 분석한 데이터를 다시 TD_ST_TRANSDATA_V02로 구성하여 초기화 함수 포인터로 넘겨주어야 한다. 데이터를 넘겨줄 때 DataType 속성을 확인하여야 하며 상위 응용프로그램에서는 데이터 타입을 가지고 데이터를 분석한다. 상세 내용은 TD_ST_TRANSDATA_V02를 참고하기 바란다.

DF_APIEXPORT int Interpret(TD_ST_TRANSDATA_V02 *tdData)
tdData 

저울로부터 받은 원본 데이터를 포함하는 구조체


TD_ST_TRANSDATA_V02 원형


typedef struct _stTransData {



short

shScaleID;

// Scale id



LPSTR

lpIP;

// Scale IP, Serial name



BYTE

btCommType;
// Communication type TCP/IP, SERIAL...



BYTE

btSendType;
// SendType NORMAL, BROADCAST



BYTE

btDataType;
// Data Type PLU, DEPT, COUNRTY...



WORD

wdScaleType;
// Scale Type LP, RW, NT...



WORD

wdScaleModel;
// Scale Model LP-15, LP-16...



WORD

wdAction;

// Command upload, download, delete, deleteall



WORD

wdDataSize;
// DataSize



void

*pData;

// Data


DWORD


dwScaleMainVersion;



DWORD


dwScaleSubVersion;



DWORD


dwScaleCountry;



DWORD


dwScaleDataVersion;



DWORD


dwReserveVersion;



void


*pReserve;
} TD_ST_TRANSDATA_V02;
참고


아규먼트인 tdData는 데이터를 전달해주는 기능과 결과를 돌려주는 역할을 한다


이 모듈은 저울로부터 받은 데이터를  tdData.pData에 스트링열 원본 포인터로


넘어온다. 인터프리터는 넘어온 이 아규먼트를 분석하여 해당하는 데이터 구조로 


재구성하여 다시 tdData.pData에 넣어주게 된다


tdData.pData의 구조는 다음과 같다


[8Byte처리 결과 정보] + [해당 데이터 구조체포인터]


tdData.wdDataSize는 처리 결과 정보와 해당 데이터 구초체 크기를 합한 값이다.


따라서 위와같이 데이터를 구성하면 처리결과 8바이트를 잘라서 원본 데이터만 


응용프로그램으로 CASPRTC가 보낸다.


처리결과 8바이트 구성


<결과[2,Dec,Asc]><상태[3,Dec,Asc]><예약[2,Dec,Asc]><’/’[1,Chr,Asc]>

결과



1 : 실패



2 : 성공



3 : 다음 이어서 전송(내부 순환 데이터처리)


상태




100~199 : 성공코드



200~299 : 오류코드


예약



0~99 : 현재 할당 되지 않음


‘/’ : 종료 구분자


DF_APIEXPORT
TD_ST_TRANSDATA_V02
예제

int Interpret(TD_ST_TRANSDATA_V02 tdData)

{


int iRtn = 0;


switch (tdData.btCommType)


{


case DF_COMMTYPE_TCPIP:


case DF_COMMTYPE_SERIAL:



switch(tdData.btDataType)



{



case DF_DATA_PLU:




break;



case DF_DATA_TEST:




iRtn = TestInterpret(&tdData);




if (pRecvProc != NULL)





pRecvProc(tdData);




else





iRtn = 0;




break;



}



break;


case DF_COMMTYPE_UDP:



iRtn = tdData.wdDataSize;



if (pRecvProc != NULL)




pRecvProc(tdData);



else




iRtn = 0;



break;


}


return iRtn;

}
int TestInterpret(TD_ST_TRANSDATA_V02 *tdData)

{


int iRtn = 0;


int iSize = 0;


BYTE *pData;


BYTE btBuffer[DF_SIZE_RECVBUFFER];


pData = (BYTE*)tdData->pData;


iSize = tdData->wdDataSize;


memset(btBuffer, 0x0, DF_SIZE_RECVBUFFER);


memcpy(btBuffer, pData, iSize);


memset(pData, 0x0, iSize);


for (int i = 0; i < iSize; i++)



pData[i] = btBuffer[i];


strcpy((char*)&pData[i], "-Interpret");


iRtn = i + 10;


tdData->wdDataSize = (WORD)iRtn;



return iRtn;

}
1.2.3.3 Interpreter : Deinterpret()

사용자

응용프로그램에서 저울로 데이터를 내려 보낼 때 저울이 인식가능한 데이터로 재구성해준다.

성공하면 데이터 사이즈를 리턴 하고 실패하면 0를 반환한다.

모듈 개발자

저울로 보내는 데이터는 받는 데이터와는 처리한 데이터를 인자 lpBuffer에 넣어주고 단지 반환만 해주면 된다. 초기화로 받은 함수 포인터로 보내지 말아야 한다.

DF_APIEXPORT int Deinterpret(TD_ST_TRANSDATA_V02 *tdData, LPSTR lpBuffer)
tdData 

저울로부터 받은 원본 데이터를 포함하는 구조체


TD_ST_TRANSDATA_V02 원형


typedef struct _stTransData {



short

shScaleID;

// Scale id



LPSTR

lpIP;

// Scale IP, Serial name



BYTE

btCommType;
// Communication type TCP/IP, SERIAL...



BYTE

btSendType;
// SendType NORMAL, BROADCAST



BYTE

btDataType;
// Data Type PLU, DEPT, COUNRTY...



WORD

wdScaleType;
// Scale Type LP, RW, NT...



WORD

wdScaleModel;
// Scale Model LP-15, LP-16...



WORD

wdAction;

// Command upload, download, delete, deleteall



WORD

wdDataSize;
// DataSize



void

*pData;

// Data


DWORD


dwScaleMainVersion;



DWORD


dwScaleSubVersion;



DWORD


dwScaleCountry;



DWORD


dwScaleDataVersion;



DWORD


dwReserveVersion;



void


*pReserve;
} TD_ST_TRANSDATA_V02;
lpBuffer


원본데이터를 처리해서 재구성한 데이터를 넘겨주는 포인터 인자


lpBuffer에는 처리 결과 8Byte와 저울이 이해 할수 있는 데이터
([처리결과8Byte]+[변환데이터]) 결과를 반환하고 오류가 발생하면 처리결과만 

준다. 오류발생시 tdData.pData원본데이터를 다시 그대로 상위로 올려준다.
ex> 
Upload시 오류 발생

_dataStructure.wdNo = 0;


_dataSturcture.chName = “LP16:E99"

처리결과 8바이트 구성


<결과[2,Dec,Asc]><상태[3,Dec,Asc]><예약[2,Dec,Asc]><’/’[1,Chr,Asc]>


결과



1 : 실패



2 : 성공



3 : 다음 이어서 전송(내부 순환 데이터처리)


상태




100~199 : 성공코드



200~299 : 오류코드


예약



0~99 : 현재 할당 되지 않음


‘/’ : 종료 구분자

참고


DF_APIEXPORT
TD_ST_TRANSDATA_V02
예제

int Deinterpret(TD_ST_TRANSDATA_V02 tdData, LPSTR lpBuffer)

{


int iRtn = 0;


switch(tdData.btCommType)


{


case DF_COMMTYPE_TCPIP:


case DF_COMMTYPE_SERIAL:



switch(tdData.btDataType)



{



case DF_DATA_PLU:




break;



case DF_DATA_TEST:




iRtn = TestDeinterpret(tdData, lpBuffer);




break;



}



break;


case DF_COMMTYPE_UDP:



memcpy(lpBuffer, tdData.pData, tdData.wdDataSize);



iRtn = tdData.wdDataSize;



break;


}


return iRtn;

}
int TestDeinterpret(TD_ST_TRANSDATA_V02 tdData, LPSTR lpBuffer)

{


int iRtn = 0;


BYTE *pData;


pData = (BYTE*)tdData.pData;


if (lpBuffer != NULL)


{



for (int i = 0; i < tdData.wdDataSize; i++)




lpBuffer[i] = pData[i];



strcpy((char*)&lpBuffer[i], "-Deinterpret");



iRtn = i + 12;


}


return iRtn;

}
1.2.3.4 Interpreter : GetLibraryInfo()

모듈정보를 알려주는 함수 인자로 받은 구조체 포인터에 Interpreter버전 정보를 

담아준다

DF_APIEXPORT int GetLibraryInfo(TD_ST_THIS *ptdLibInfo)
ptdLibInfo

모듈 버전 정보를 받을 스트럭처 포인터

참고


DF_APIEXPORT
TD_ST_THIS
예제

int GetLibraryInfo(TD_ST_THIS *ptdInfo)

{


int iRtn = 0;


ptdInfo->btMainVer

= 0;


ptdInfo->btSubVer

= 1;


ptdInfo->btModifyYear
= 5;


ptdInfo->btModifyMonth
= 10;


ptdInfo->btModifyDay
= 20;


iRtn = TRUE;


return iRtn;

}
1.2.3.5 Interpreter : AddBuffer()

CASPRTC단계에서 Connection이 하나 추가되었을 때 호출되는 인터페이스이다

각각의 추가된 Connection에대하여 메모리를 할당하거나 또는 초기화가 필요한 작업을

진행 할 때 이 인터페이스를 사용하면 된다.

int AddBuffer(char *pchIP, int iPort, int iScaleID, int iDataType)
pchIP
추가된 Connection의 IP Null종료 문자열

TCP/IP통신에만 해당하며 기타 통신 방식에는 “”공백으로 들어온다.

iPort
TCP/IP 통신에서는 Ethernet PORT번호 RS232에서는 Serial PORT번호가 들어온다

기타 통신에서는 식별 번호

iScaleID
저울의 고유 번호

iDataType
데이터 유형

통신데이터의 종류

값



설명

DF_DATA_PLU_V02

Plu 구조체의 데이터

DF_DATA_DISC


Discount 구조체 데이터

DF_DATA_DEPT


Department 구조체 데이터

DF_DATA_GROUP

Group 구조체 데이터

DF_DATA_TAXRATE

Tax Rate 구조체 데이터

DF_DATA_SALEMSG

Sale Message 구조체 데이터

DF_DATA_ORIGIN

Origin 구조체 데이터

DF_DATA_BARCODE

Barcode 구조체 데이터

DF_DATA_TARE


Tare 구조체 데이터

DF_DATA_PCSUNIT

Pcs Unit 구조체 데이터

DF_DATA_INGREDIENT

Ingredient 구조체 데이터

DF_DATA_NUTRIFACT_V02
Nutrifact 구조체 데이터

DF_DATA_TRACE

Trace 구조체 데이터

DF_DATA_COUNTRY

Country 구조체 데이터

DF_DATA_SLAUGHT

Slaught 구조체 데이터

DF_DATA_CUT


Cutting hall 구조체 데이터

DF_DATA_STORE

Store 구조체 데이터

DF_DATA_CUSTOM

Customer 구조체 데이터

DF_DATA_SCROLLMSG_V03
Scroll Message 구조체 데이터

DF_DATA_SECURITY

Security 구조체 데이터

DF_DATA_REPORT

Report 구조체 데이터

DF_DATA_LABEL


Label 구조체 데이터

DF_DATA_IMAGE

Image 구조체 데이터

DF_DATA_KEY


Keypad 구조체 데이터

DF_DATA_PLUINFO

Plu status table 구조체 데이터

DF_DATA_SCALECMD

Scale Command 구조체 데이터

DF_DATA_THIS
This module 구조체 데이터

DF_DATA_SCALEINFO
저울 정보 구조체 데이터

참고

예제

1.2.3.6 Interpreter : DeleteBuffer()

CASPRTC단계에서 Connection이 하나 삭제 되었을 때 호출되는 인터페이스이다

각각의 추가된 Connection에대하여 메모리를 할당하거나 또는 초기화가 필요한 작업을

진행 하였다면 이곳에서는 할당된 메모리를 해제하고 사용된 데이터를 다시 초기화 시킬 때  사용하면 된다.

int DeleteBuffer(char *pchIP, int iPort, int iScaleID, int iDataType)
pchIP
추가된 Connection의 IP Null종료 문자열

TCP/IP통신에만 해당하며 기타 통신 방식에는 “”공백으로 들어온다.

iPort
TCP/IP 통신에서는 Ethernet PORT번호 RS232에서는 Serial PORT번호가 들어온다

기타 통신에서는 식별 번호

iScaleID
저울의 고유 번호

iDataType
데이터 유형

통신데이터의 종류

값



설명

DF_DATA_PLU_V02

Plu 구조체데이터

DF_DATA_DISC


Discount 구조체 데이터

DF_DATA_DEPT


Department 구조체 데이터

DF_DATA_GROUP

Group 구조체 데이터

DF_DATA_TAXRATE

Tax Rate 구조체 데이터

DF_DATA_SALEMSG

Sale Message 구조체 데이터

DF_DATA_ORIGIN

Origin 구조체 데이터

DF_DATA_BARCODE

Barcode 구조체 데이터

DF_DATA_TARE


Tare 구조체 데이터

DF_DATA_PCSUNIT

Pcs Unit 구조체 데이터

DF_DATA_INGREDIENT

Ingredient 구조체 데이터

DF_DATA_NUTRIFACT_V02
Nutrifact 구조체 데이터

DF_DATA_TRACE

Trace 구조체 데이터

DF_DATA_COUNTRY

Country 구조체 데이터

DF_DATA_SLAUGHT

Slaught 구조체 데이터

DF_DATA_CUT


Cutting hall 구조체 데이터

DF_DATA_STORE

Store 구조체 데이터

DF_DATA_CUSTOM

Customer 구조체 데이터

DF_DATA_SCROLLMSG_V03
Scroll Message 구조체 데이터

DF_DATA_SECURITY

Security 구조체 데이터

DF_DATA_REPORT

Report 구조체 데이터

DF_DATA_LABEL


Label 구조체 데이터

DF_DATA_IMAGE

Image 구조체 데이터

DF_DATA_KEY


Keypad 구조체 데이터

DF_DATA_PLUINFO

Plu status table 구조체 데이터

DF_DATA_SCALECMD

Scale Command 구조체 데이터

DF_DATA_THIS
This module 구조체 데이터

DF_DATA_SCALEINFO
정울 정보 구조체 데이터

참고

예제

1.2.3.7 Interpreter : SetDataStruct()

CASPRTC단계에서 Connect명령이 실행될 때 호출된다. 통시을 처음할 때 데이터설정을 할경우 이곳에 설정하면되며 현재 CL5000 사용 데이터를 설정 할 때 사용한다.
메모리 설정이나 리소를 사용을 정의 할경우 커넥션이 종료 될 때 반듯이 다시 정리 해줘야 한다.

int SetDataStruct(int iDataType, int iScaleType, int iModel);
iDataType
데이터 유형

통신데이터의 종류

값



설명

DF_DATA_PLU_V02

Plu 구조체의 데이터

DF_DATA_DISC


Discount 구조체 데이터

DF_DATA_DEPT


Department 구조체 데이터

DF_DATA_GROUP

Group 구조체 데이터

DF_DATA_TAXRATE

Tax Rate 구조체 데이터

DF_DATA_SALEMSG

Sale Message 구조체 데이터

DF_DATA_ORIGIN

Origin 구조체 데이터

DF_DATA_BARCODE

Barcode 구조체 데이터

DF_DATA_TARE


Tare 구조체 데이터

DF_DATA_PCSUNIT

Pcs Unit 구조체 데이터

DF_DATA_INGREDIENT

Ingredient 구조체 데이터

DF_DATA_NUTRIFACT_V02
Nutrifact 구조체 데이터

DF_DATA_TRACE

Trace 구조체 데이터

DF_DATA_COUNTRY

Country 구조체 데이터

DF_DATA_SLAUGHT

Slaught 구조체 데이터

DF_DATA_CUT


Cutting hall 구조체 데이터

DF_DATA_STORE

Store 구조체 데이터

DF_DATA_CUSTOM

Customer 구조체 데이터

DF_DATA_SCROLLMSG_V03
Scroll Message 구조체 데이터

DF_DATA_SECURITY

Security 구조체 데이터

DF_DATA_REPORT

Report 구조체 데이터

DF_DATA_LABEL


Label 구조체 데이터

DF_DATA_IMAGE

Image 구조체 데이터

DF_DATA_KEY


Keypad 구조체 데이터

DF_DATA_PLUINFO

Plu status table 구조체 데이터

DF_DATA_SCALECMD

Scale Command 구조체 데이터

DF_DATA_THIS
This module 구조체 데이터

DF_DATA_SCALEINFO
정울 정보 구조체 데이터

iScaleType
저울의 타입을 설정 합니다.

값



설명


DF_SCALE_TYPE_LP

Label printer타입의 저울


DF_SCALE_TYPE_RW

Road weight트럭스케일 저울


DF_SCALE_TYPE_NT

인디게이터 타입


DF_SCALE_TYPE_POS

Poscale 타입의 저울


DF_SCALE_ETC


정의되지 않은 스타일 또는 

사용자의 정의스타일


위의 상수는 CASPRTC.H에 정의 되어 있습니다.

iModel
저울 종류에서 어떤 모델인지 나타냄


값



설명


DF_SCALE_15


LP-15


DF_SCALE_16


LP-16


DF_SCALE_16RUS

LP-16(Russia)


DF_SCALE_17


LP-17


DF_SCALE_5000


CL5000

DF_SCALE_5000JR

CL5000JR
참고

예제
1.2.4 구조체
1.2.4.1 _stTransData

데이터를 주고 받을 때 사용하는 주요 구조체 입니다. 응용프로그램과 프로토콜 모듈에서 사용하는 구조체 입니다.


typedef struct _stTransData {



short

shScaleID;



LPSTR

lpIP;



BYTE

btCommType;



BYTE

btSendType;



BYTE

btDataType;



WORD

wdScaleType;



WORD

wdScaleModel;



WORD

wdAction;



WORD

wdDataSize;



void

*pData;


} TD_ST_TRANSDATA;

btScaleID


저울의 고유 번호

lpIP


저울의 IP 번호 스트링 ‘.’ 구분되어야 한다.


EX> 10.10.1.80

btCommType


데이터 통신 타입 


값



설명


DF_COMMTYPE_TCPIP

TCP/IP 소켓 통신


DF_COMMTYPE_UDP

UDP 소켓 통신


DF_COMMTYPE_SERIAL

Serial 통신

btSendType


데이터를 저울로 전송할 때 어떤 유형으로 할지 설정


값



설명


DF_SENDTYPE_NORMAL

일반적인 설정


DF_SENDTYPE_BROADCAST
모든 저울에 UDP로 중계






(UDP소켓에서만 사용 가능)

btDataType


통신데이터의 종류

값



설명

DF_DATA_PLUV_V02

Plu 구조체의 데이터

DF_DATA_DISC


Discount 구조체 데이터

DF_DATA_DEPT


Department 구조체 데이터

DF_DATA_GROUP

Group 구조체 데이터

DF_DATA_TAXRATE

Tax Rate 구조체 데이터

DF_DATA_SALEMSG

Sale Message 구조체 데이터

DF_DATA_ORIGIN

Origin 구조체 데이터

DF_DATA_BARCODE

Barcode 구조체 데이터

DF_DATA_TARE


Tare 구조체 데이터

DF_DATA_PCSUNIT

Pcs Unit 구조체 데이터

DF_DATA_INGREDIENT

Ingredient 구조체 데이터

DF_DATA_NUTRIFACT_V02
Nutrifact 구조체 데이터

DF_DATA_TRACE

Trace 구조체 데이터

DF_DATA_COUNTRY

Country 구조체 데이터

DF_DATA_SLAUGHT

Slaught 구조체 데이터

DF_DATA_CUT


Cutting hall 구조체 데이터

DF_DATA_STORE

Store 구조체 데이터

DF_DATA_CUSTOM

Customer 구조체 데이터

DF_DATA_SCROLLMSG_V03
Scroll Message 구조체 데이터

DF_DATA_SECURITY

Security 구조체 데이터

DF_DATA_REPORT

Report 구조체 데이터

DF_DATA_LABEL


Label 구조체 데이터

DF_DATA_IMAGE

Image 구조체 데이터

DF_DATA_KEY


Keypad 구조체 데이터

DF_DATA_PLUINFO

Plu status table 구조체 데이터

DF_DATA_SCALECMD

Scale Command 구조체 데이터

DF_DATA_THIS


This module 구조체 데이터

DF_DATA_SCALEINFO
저울 정보 구조체 데이터

shScaleType


현재 통신 중인 저울의 종류


값



설명


DF_SCALE_TYPE_LP

Label printer scale


DF_SCALE_TYPE_RW

트럭스케일


DF_SCALE_TYPE_NT

인디게이터


DF_SCALE_TYPE_POS

Poscale


DF_SCALE_TYPE_ETC

기타 저울과 통신

shScaleModel


저울 종류에서 어떤 모델인지 나타냄


값



설명


DF_SCALE_15


LP-15


DF_SCALE_16


LP-16


DF_SCALE_17


LP-17


DF_SCALE_20


LP-2


DF_SCALE_5000


CL5000

wdAction


현재 전송하는 데이터의 성격을 정의하는 Argument를 넣습니다.


값



설명


DF_ACTION_NOTHING

단순 데이터 통신 동작


DF_ACTION_GETINFO

정보를 가져오는 동작


DF_ACTION_UPLOAD

저울에서 데이터를 가져오는 동작


DF_ACTION_DOWNLOAD

컴퓨터에서 저울로 데이터를 보내는 동작


DF_ACTION_DELETE

저울의 데이터를 삭제하는 동작


DF_ACTION_DELETEALL

저울의 모든 데이터를 삭제하는 동작


DF_ACTION_READ

저울의 데이터를 읽는 동작


DF_ACTION_WRITE

저울에 데이터를 쓰는동작


DF_ACTION_INITSCALE

저울 초기화


DF_ACTION_RESET

저울 재설정


DF_ACTION_SET


저울의 값설정


DF_ACTION_NORMAL

일반 데이터 통신


DF_ACTION_SEND

단순 데이터 전송

wdDataSize


pData의 사이즈를 설정 합니다.

*pData


실제 전송 및 받을 수 있는 데이터 void 포인트

값



데이터구조

DF_DATA_PLU_V02

_stDataPLUv02

DF_DATA_DISC


_stDataDisc

DF_DATA_DEPT


_stDataDept

DF_DATA_GROUP

_stDataGroup

DF_DATA_TAXRATE

_stDataTaxRate

DF_DATA_SALEMSG

_stDataSaleMsg

DF_DATA_ORIGIN

_stDataOrigin

DF_DATA_BARCODE

_stDataBarcode

DF_DATA_TARE


_stDataTare

DF_DATA_PCSUNIT

_stDataPcsUnit

DF_DATA_INGREDIENT

_stDataIngredient

DF_DATA_NUTRIFACT_V02
_stDataNutrifact_v02

DF_DATA_TRACE

_stDataTrace

DF_DATA_COUNTRY

_stDataCountry

DF_DATA_SLAUGHT

_stDataSlaught

DF_DATA_CUT


_stDataCut

DF_DATA_STORE

_stDataStore

DF_DATA_CUSTOM

_stDataCustom

DF_DATA_SCROLLMSG_V03
_stDataScrollMsg_v03

DF_DATA_SECURITY

_stDataSecurity

DF_DATA_REPORT

_stDataReport

DF_DATA_LABEL


_stDataLabel

DF_DATA_IMAGE

_stDataImage

DF_DATA_KEY


_stDataKey

DF_DATA_PLUINFO

_stDataPluInfoTable

DF_DATA_SCALECMD

_stDataScaleCommand

DF_DATA_THIS


_stThisModule

DF_DATA_SCALEINFO
_stScaleInfo
참고

예제

1.2.4.2 _stTransDataV02

데이터를 주고 받을 때 사용하는 주요 구조체 입니다. _stTransData 구조체에 저울버전 정보를 추가한 구조체입니다.


typedef struct _stTransDataV02{



short

shScaleID;



LPSTR

lpIP;



BYTE

btCommType;



BYTE

btSendType;



BYTE

btDataType;



WORD

wdScaleType;



WORD

wdScaleModel;



WORD

wdAction;



WORD

wdDataSize;



void

*pData;



DWORD


dwScaleMainVersion;



DWORD


dwScaleSubVersion;



DWORD


dwScaleCountry;



DWORD


dwScaleDataVersion;



DWORD


dwReserveVersion;



void


*pReserve;

} TD_ST_TRANSDATA_V02;
btScaleID


저울의 고유 번호

lpIP


저울의 IP 번호 스트링 ‘.’ 구분되어야 한다.


EX> 10.10.1.80

btCommType


데이터 통신 타입 


값



설명


DF_COMMTYPE_TCPIP

TCP/IP 소켓 통신


DF_COMMTYPE_UDP

UDP 소켓 통신


DF_COMMTYPE_SERIAL

Serial 통신

btSendType


데이터를 저울로 전송할 때 어떤 유형으로 할지 설정


값



설명


DF_SENDTYPE_NORMAL

일반적인 설정


DF_SENDTYPE_BROADCAST
모든 저울에 UDP로 중계






(UDP소켓에서만 사용 가능)

btDataType


통신데이터의 종류

값



설명

DF_DATA_PLUV_V02

Plu 구조체의 데이터

DF_DATA_DISC


Discount 구조체 데이터

DF_DATA_DEPT


Department 구조체 데이터

DF_DATA_GROUP

Group 구조체 데이터

DF_DATA_TAXRATE

Tax Rate 구조체 데이터

DF_DATA_SALEMSG

Sale Message 구조체 데이터

DF_DATA_ORIGIN

Origin 구조체 데이터

DF_DATA_BARCODE

Barcode 구조체 데이터

DF_DATA_TARE


Tare 구조체 데이터

DF_DATA_PCSUNIT

Pcs Unit 구조체 데이터

DF_DATA_INGREDIENT

Ingredient 구조체 데이터

DF_DATA_NUTRIFACT_V02
Nutrifact 구조체 데이터

DF_DATA_TRACE

Trace 구조체 데이터

DF_DATA_COUNTRY

Country 구조체 데이터

DF_DATA_SLAUGHT

Slaught 구조체 데이터

DF_DATA_CUT


Cutting hall 구조체 데이터

DF_DATA_STORE

Store 구조체 데이터

DF_DATA_CUSTOM

Customer 구조체 데이터

DF_DATA_SCROLLMSG_V03
Scroll Message 구조체 데이터

DF_DATA_SECURITY

Security 구조체 데이터

DF_DATA_REPORT

Report 구조체 데이터

DF_DATA_LABEL


Label 구조체 데이터

DF_DATA_IMAGE

Image 구조체 데이터

DF_DATA_KEY


Keypad 구조체 데이터

DF_DATA_PLUINFO

Plu status table 구조체 데이터

DF_DATA_SCALECMD

Scale Command 구조체 데이터

DF_DATA_THIS


This module 구조체 데이터

DF_DATA_SCALEINFO
저울 정보 구조체 데이터

shScaleType


현재 통신 중인 저울의 종류


값



설명


DF_SCALE_TYPE_LP

Label printer scale


DF_SCALE_TYPE_RW

트럭스케일


DF_SCALE_TYPE_NT

인디게이터


DF_SCALE_TYPE_POS

Poscale


DF_SCALE_TYPE_ETC

기타 저울과 통신

shScaleModel


저울 종류에서 어떤 모델인지 나타냄


값



설명


DF_SCALE_15


LP-15


DF_SCALE_16


LP-16


DF_SCALE_17


LP-17


DF_SCALE_20


LP-2


DF_SCALE_5000


CL5000

wdAction


현재 전송하는 데이터의 성격을 정의하는 Argument를 넣습니다.


값



설명


DF_ACTION_NOTHING

단순 데이터 통신 동작


DF_ACTION_GETINFO

정보를 가져오는 동작


DF_ACTION_UPLOAD

저울에서 데이터를 가져오는 동작


DF_ACTION_DOWNLOAD

컴퓨터에서 저울로 데이터를 보내는 동작


DF_ACTION_DELETE

저울의 데이터를 삭제하는 동작


DF_ACTION_DELETEALL

저울의 모든 데이터를 삭제하는 동작


DF_ACTION_READ

저울의 데이터를 읽는 동작


DF_ACTION_WRITE

저울에 데이터를 쓰는동작


DF_ACTION_INITSCALE

저울 초기화


DF_ACTION_RESET

저울 재설정


DF_ACTION_SET


저울의 값설정


DF_ACTION_NORMAL

일반 데이터 통신


DF_ACTION_SEND

단순 데이터 전송

wdDataSize


pData의 사이즈를 설정 합니다.

*pData


실제 전송 및 받을 수 있는 데이터 void 포인트

값



데이터구조

DF_DATA_PLU_V02

_stDataPLUv02

DF_DATA_DISC


_stDataDisc

DF_DATA_DEPT


_stDataDept

DF_DATA_GROUP

_stDataGroup

DF_DATA_TAXRATE

_stDataTaxRate

DF_DATA_SALEMSG

_stDataSaleMsg

DF_DATA_ORIGIN

_stDataOrigin

DF_DATA_BARCODE

_stDataBarcode

DF_DATA_TARE


_stDataTare

DF_DATA_PCSUNIT

_stDataPcsUnit

DF_DATA_INGREDIENT

_stDataIngredient

DF_DATA_NUTRIFACT_V02
_stDataNutrifact_v02

DF_DATA_TRACE

_stDataTrace

DF_DATA_COUNTRY

_stDataCountry

DF_DATA_SLAUGHT

_stDataSlaught

DF_DATA_CUT


_stDataCut

DF_DATA_STORE

_stDataStore

DF_DATA_CUSTOM

_stDataCustom

DF_DATA_SCROLLMSG_V03
_stDataScrollMsg_v03

DF_DATA_SECURITY

_stDataSecurity

DF_DATA_REPORT

_stDataReport

DF_DATA_LABEL


_stDataLabel

DF_DATA_IMAGE

_stDataImage

DF_DATA_KEY


_stDataKey

DF_DATA_PLUINFO

_stDataPluInfoTable

DF_DATA_SCALECMD

_stDataScaleCommand

DF_DATA_THIS


_stThisModule

DF_DATA_SCALEINFO
_stScaleInfo
dwScaleMainVersion

저울의 메인버전  

dwScaleSubVersion 


저울의 서브 버전

dwScaleDataVersion

데이터의 버전

dwScaleCountry 


국가번호

dwReserveVersion

예비


*pReserve

예비

참고


typedef int TD_LIB_SENDDATATCPIP(TD_ST_TRANSDATA_V02 tdTransData);
예제

1.2.4.3 _stSocketInfo

소켓 정보를 초기화, 확인 및 설정할 때 사용하는 구조체 이다


typedef struct _stSocketInfo {



short

shScaleID;



LPSTR

lpIP;



WORD

wdPort;



WORD

wdScaleType;



WORD

wdScaleModel;



WORD

wdTimeOut;



WORD

wdRetryCount;



BYTE

btCommType;



BYTE

btTransType;



BYTE

btSocketType;



BYTE

btDataType;



DWORD

dwMsgNo;



DWORD

dwStateMsgNo;



BYTE

btLogStatus;



LPSTR

lpLogFileName;



TD_PROC_RECV *pRecvProc;



TD_PROC_STATE *pStateProc;


} TD_ST_SOCKETINFO;

shScaleID


저울의 고유 번호

lpIP


저울의 IP 번호 스트링 ‘.’ 구분되어야 한다.


EX> 10.10.1.80

wdPort


IP포트 번호를 설정 한다.

wdScaleType


현재 통신 중인 저울의 종류


값



설명


DF_SCALE_TYPE_LP

Label printer scale


DF_SCALE_TYPE_RW

트럭스케일


DF_SCALE_TYPE_NT

인디게이터


DF_SCALE_TYPE_POS

Poscale


DF_SCALE_TYPE_ETC

기타 저울과 통신

wdScaleModel


저울 종류에서 어떤 모델인지 나타냄


값



설명


DF_SCALE_15


LP-15


DF_SCALE_16


LP-16


DF_SCALE_17


LP-17


DF_SCALE_20


LP-2


DF_SCALE_5000


CL5000

wdTimeOut


Time out 시간을 설정 합니다.

wdRetryCount


재시도 횟수를 설정 합니다.

btCommType


통신 타입을 설정 합니다. CommType에따라 SockType설정됩니다.


값



설명


DF_COMMTYPE_TCPIP

TCP/IP통신을 위해 소켓을 설정합니다.


DF_COMMTYPE_UDP

UDP통신을 위해 소켓을 설정합니다.


DF_COMMTYPE_SERIAL

Serial통신을 위해 포트를 설정 합니다.

btTransType


통신으로 받은 데이터를 응용 프로그램에서 어떻게 받을 것인지를 설정 합니다.


값



설명


DF_TRANSTYPE_PROC

SocketInfo 속성중 RecvProc의 함수 포인터로 

전달 합니다.


DF_TRANSTYPE_MSG

SocketInfo 속성중 MsgNo로 메시지를 

전송합니다.

btSocketType


소켓 타입을 설정 합니다. 앞에서 CommType을 통하여 소켓을 설정 하였다면


소켓 타입 에서 TCP/IP을 사용할 것인지 아니면 UDP를 사용할지를 설정


합니다.


값



설명


SOCK_STREAM


TCP/IP를 사용 (1)


SOCK_DGRAM


UDP를 사용 (2)

iMsgNo


받은 데이터를 설정한 메시지 번호로 응용프로그램에 보냅니다.

dwStateMsgNo


통신 상태 정보를 설정한 메시지 번호로 응용프로그램에 보냅니다.

btLogStatus


통신 상태를 로그 기록 할 것 인지 설정 합니다.

lpLogFileName


로그 기록 파일명을 설정 합니다.

pRecvProc


받은 데이터를 처리하는 함수 포인터를 설정 합니다.


함수형


int (*pRecvProc)(TD_ST_TRANSDATA_V02 *pData);

pStateProc


통신상태 정보를 처리하는 함수 포인터를 설정합니다.


함수형


int (*pRecvProc)(TD_ST_TRANSDATA_V02 *pData);


pData->pData의 변수형은 (void*)형이며 사용할 때는 (TD_ST_STATE*)로 


형 변환 하여 사용 합니다.

참고


DF_APIEXPORT int AddConnection(TD_ST_CONNECTION tdConnection)
예제

-

1.2.4.4 _stSocketInfoV02

소켓 정보를 초기화, 확인 및 설정할 때 사용하는 구조체 이다. _stSocketInfo에 저울버전 정보가 추가된 형태이다


typedef struct _stSocketInfoV02 {



short

shScaleID;



LPSTR

lpIP;



WORD

wdPort;



WORD

wdScaleType;



WORD

wdScaleModel;



WORD

wdTimeOut;



WORD

wdRetryCount;



BYTE

btCommType;



BYTE

btTransType;



BYTE

btSocketType;



BYTE

btDataType;



DWORD

dwMsgNo;



DWORD

dwStateMsgNo;



BYTE

btLogStatus;



LPSTR

lpLogFileName;



TD_PROC_RECV *pRecvProc;



TD_PROC_STATE *pStateProc;



DWORD

dwScaleMainVersion;



DWORD

dwScaleSubVersion;



DWORD

dwScaleCountry;



DWORD

dwScaleDataVersion;



DWORD

dwReserveVersion;



void

*pReserve;

} TD_ST_SOCKETINFO_V02;

shScaleID


저울의 고유 번호

lpIP


저울의 IP 번호 스트링 ‘.’ 구분되어야 한다.


EX> 10.10.1.80

wdPort


IP포트 번호를 설정 한다.

wdScaleType


현재 통신 중인 저울의 종류


값



설명


DF_SCALE_TYPE_LP

Label printer scale


DF_SCALE_TYPE_RW

트럭스케일


DF_SCALE_TYPE_NT

인디게이터


DF_SCALE_TYPE_POS

Poscale


DF_SCALE_TYPE_ETC

기타 저울과 통신

wdScaleModel


저울 종류에서 어떤 모델인지 나타냄


값



설명


DF_SCALE_15


LP-15


DF_SCALE_16


LP-16


DF_SCALE_17


LP-17


DF_SCALE_20


LP-2


DF_SCALE_5000


CL5000

wdTimeOut


Time out 시간을 설정 합니다.

wdRetryCount


재시도 횟수를 설정 합니다.

btCommType


통신 타입을 설정 합니다. CommType에따라 SockType설정됩니다.


값



설명


DF_COMMTYPE_TCPIP

TCP/IP통신을 위해 소켓을 설정합니다.


DF_COMMTYPE_UDP

UDP통신을 위해 소켓을 설정합니다.


DF_COMMTYPE_SERIAL

Serial통신을 위해 포트를 설정 합니다.

btTransType


통신으로 받은 데이터를 응용 프로그램에서 어떻게 받을 것인지를 설정 합니다.


값



설명


DF_TRANSTYPE_PROC

SocketInfo 속성중 RecvProc의 함수 포인터로 

전달 합니다.


DF_TRANSTYPE_MSG

SocketInfo 속성중 MsgNo로 메시지를 

전송합니다.

btSocketType


소켓 타입을 설정 합니다. 앞에서 CommType을 통하여 소켓을 설정 하였다면


소켓 타입 에서 TCP/IP을 사용할 것인지 아니면 UDP를 사용할지를 설정


합니다.


값



설명


SOCK_STREAM


TCP/IP를 사용 (1)


SOCK_DGRAM


UDP를 사용 (2)

iMsgNo


받은 데이터를 설정한 메시지 번호로 응용프로그램에 보냅니다.

dwStateMsgNo


통신 상태 정보를 설정한 메시지 번호로 응용프로그램에 보냅니다.

btLogStatus


통신 상태를 로그 기록 할 것 인지 설정 합니다.

lpLogFileName


로그 기록 파일명을 설정 합니다.

pRecvProc


받은 데이터를 처리하는 함수 포인터를 설정 합니다.


함수형


int (*pRecvProc)(TD_ST_TRANSDATA_V02 *pData);

pStateProc


통신상태 정보를 처리하는 함수 포인터를 설정합니다.


함수형


int (*pRecvProc)(TD_ST_TRANSDATA_V02 *pData);


pData->pData의 변수형은 (void*)형이며 사용할 때는 (TD_ST_STATE*)로 


형 변환 하여 사용 합니다.

dwScaleMainVersion

저울의 메인버전  

dwScaleMainVersion  


저울의 메인 버전

dwScaleSubVersion 


저울의 서브 버전

dwScaleDataVersion

데이터의 버전

dwScaleCountry 


국가번호

dwReserveVersion

예비


*pReserve

예비

참고


DF_APIEXPORT int AddConnectionEx(TD_ST_CONNECTION_V02 tdConnection)
예제

-

1.2.4.5 _stSerialInfo

RS232시리얼 정보를 초기화, 확인 및 설정할 때 사용하는 구조체 이다


typedef struct _stSerialInfo {



BYTE

btScaleID;



short

shPort;



int

iBaudrate;



short

shScaleType;



short

shScaleModel;



short

shTimeOut;



short

shRetryCount;



BYTE

btTransType;



int

iMsgNo;



BYTE

btLogStatus;



LPSTR

lpLogFileName;



TD_RECV_PROC *pRecvProc;


} TD_ST_SERIALINFO;

btScaleID


저울의 고유 번호

shPort


시리얼 통신 포트를 설정 한다.

iBaudrate


시리얼 통신 속도를 설정 한다.

shScaleType


현재 통신 중인 저울의 종류


값


설명


DF_SCALE_TYPE_LP
Label printer scale


DF_SCALE_TYPE_RW
트럭스케일


DF_SCALE_TYPE_NT
인디게이터


DF_SCALE_TYPE_POS
Poscale


DF_SCALE_TYPE_ETC
기타 저울과 통신

shScaleModel


저울 종류에서 어떤 모델인지 나타냄


값


설명


DF_SCALE_15

LP-15


DF_SCALE_16

LP-16


DF_SCALE_17

LP-17


DF_SCALE_20

LP-2


DF_SCALE_5000

CL5000

shTimeOut


Time out 시간을 설정 합니다.

shRetryCount


재시도 횟수를 설정 합니다.

btTransType


통신으로 받은 데이터를 응용 프로그램에서 어떻게 받을 것인지를 설정 합니다.


값


설명


DF_TRANSTYPE_PROC
SocketInfo 속성중 RecvProc의 함수 포인터로 

전달 합니다.


DF_TRANSTYPE_MSG
SocketInfo 속성중 MsgNo로 메시지를 전송합니다.

iMsgNo


받은 데이터를 설정한 메시지 번호를 사용하여 응용 프로그램에 보냅니다.

btLogStatus


통신 상태를 로그 기록 할 것 인지 설정 합니다.

lpLogFileName


로그 기록 파일명을 설정 합니다.

pRecvProc


받은 데이터를 처리하는 함수 포인터를 설정 합니다.


함수형


int (*pRecvProc)(TD_ST_TRANSDATA_V02 *pData);
1.2.4.6 _stDataPLUv02

데이터 통신을 할 때 사용되는 데이터 구조체로 PLU데이터를 주고 받는데 사용된다.

주 목적은 프로토콜 모듈과 어플리케이션 간의 데이터 교환에 있으며 프로토콜모듈에서는 받은 이 구조체를 가지고 다시 저울이 받을 수 있는 구조로 변환 하여 통신 모듈로 전송하게 되고 통신모듈에서 다시 저울로 전송한다.

참고 : 이 구조체는 독자적으로 데이터를 교환하지 않고 _stTransDataV02에 포함되어 사용된다.
LP1v1.6과 CL5000의 PLU통신에 사용한다. 사용하지 않는 필드는 0으로 설정한다.


typedef struct _stDataPLUv02 {



WORD

wdDepart;



DWORD

dwPLU;



BYTE

btPLUType;



char

chName1[100+1];



char

chName2[100+1];



char

chName3[100+1];



WORD

wdGroup;



WORD

wdLabel1;



WORD

wdLabel2;



WORD

wdOrigin;



BYTE

btWeightUnit;



DWORD

dwFixWeight;



char

chPrefix[10+1];



DWORD

dwItemCode;



WORD

wdPieces;



BYTE

btQuatSymbol;



BYTE

btPriceType;



DWORD

dwUnitPrice;



DWORD

dwSpecialPrice;



WORD

wdTaxNo;



DWORD

dwTare;



WORD

wdTareNo;



DWORD

dwPerTare;



DWORD

dwTareLimit;



WORD

wdBarcode1;



WORD

wdBarcode2;



WORD

wdPicture;



WORD

wdProduceDate;



WORD

wdPackDate;



WORD

wdPackTime;



DWORD

dwSellDate;



WORD

wdSellTime;



WORD

wdCookDate;



WORD

wdIngredient;



WORD

wdTraceability;



WORD

wdBonus;



WORD

wdNutrifact;



WORD

wdSaleMSG;



WORD

wdRefPLUDept;



DWORD

dwRefPLUNo;



WORD

wdCouplePLUDept;



DWORD

dwCouplePLUNo;



WORD

wdLinkPLUCount;



WORD

wdLinkPLUDept1;



DWORD

dwLinkPLUNo1;



WORD

wdLinkPLUDept2;



DWORD

dwLinkPLUNo2;



BYTE

btTotalFlag;



DWORD

dwTotalCount;



DWORD

dwTotalPrice;



DWORD

dwTotalWeight;



char 

chReserve1[50+1];



char

chReserve2[50+1];



char 

chReserve3[50+1];

WORD

wdNo;



WORD

wdDirectSize;


char

chDirectIngredient[1024+1];

} TD_ST_PLU_V02;

wdDepart


Department (부분) 데이터를 설정 합니다. 범위는  1~99 까지 입니다.


LP1v1.6일 경우 사용하지 않는다.

dwPLU


PLU 번호를 설정 합니다. 범위는 1~99999 까지 입니다.


CL5000, LP1v1.6과 같이 사용한다.


Upload시 오류가 발생하면 dwPLU값이 0으로 설정되고 chName1에 오류 


에 대한 설명이 설정 됩니다.

btPLUType


PLU 유형을 설정 합니다.


값


설명


1


Weight


2


Count


3


PCS

chName1


Plu 이름을 설정 합니다. CL5000, LP1v1.6과 같이 사용한다.


Upload시 오류가 발생하면 오류에 대한 설명이 설정 됩니다.

chName2


Plu 이름을 설정 합니다. CL5000, LP1v1.6과 같이 사용한다.

chName3


Plu 이름을 설정 합니다.

wdGroup


Group번호를 설정 합니다. CL5000, LP1v1.6과 같이 사용한다.

wdLabel1


Label번호를 설정 합니다.

wdLabel2


Label번호를 설정 합니다.

wdOrigin


원산지 번호를 설정 합니다.

btWeightUnit


단위 무게를 설정 합니다.


값


설명


1


100g


2


1kg

dwFixWeight


고정무게 설정

chPrefix


바코드 시리얼번호 고정구분코드를 설정합니다(내수인경우).

dwItemCode


상품코드 설정 합니다. CL5000, LP1v1.6과 같이 사용한다.

wdPieces


개수판매 개수 설정 합니다.

btQuatSymbol


개수판매 표기 심볼을 선택 합니다.

btPriceType


가격 종류를 선택 합니다.

dwUnitPrice


PLU 무게 단가를 설정 합니다. CL5000, LP1v1.6과 같이 사용한다.

dwSpecialPrice


PLU 특별가격을 설정 합니다.

wdTaxNo


세율 번호를 설정 합니다.

dwTare


용기 무게를 설정 합니다. CL5000, LP1v1.6과 같이 사용한다.

wdTareNo


용기 무게 번호를 설정 합니다.

dwPerTare


용기 % 로 설정 합니다.

dwTareLimit


용기의 한계를 설정 합니다.

wdBarcode1


바코드 번호를 설정 합니다.

wdBarcode2


바코드 번호를 설정합니다.

wdPicture


현재 사용하지 않음 (LP1v16 Russia 버전에서 Logo no로 사용)

wdProduceDate


생산일자를 설정합니다.

wdPackDate


포장 일자를 설정합니다.

wdPackTime


포장 시간을 설정합니다.

dwSellDate


판매 유효일자를 설정 합니다. CL5000, LP1v1.6, LP1v16 Russia과 같이 사용한다.


LP1v1.6의 LIFE항목에 해당함 

wdSellTime


판매 유효 시간을 설정 합니다.

wdCookDate


요리 일자를 설정 합니다.

wdIngredient


성분을 설정 합니다. CL5000, LP1v1.6과 같이 사용한다.


LP1v1.6의 Message항목에 해당함

wdTraceability


유통정보를 설정 합니다.

wdBonus


보너스를 설정 합니다.

wdNutrifact


영양소를 설정 합니다.

wdSaleMSG


라벨 광고 메시지를 설정 합니다.

wdRefPLUDept


참조 부문을 설정 합니다.

dwRefPLUNo


참조 품번을 설정 합니다.

wdCouplePLUDept


커플 부문을 설정 합니다.

dwCouplePLUNo


커플 품번을 설정 합니다.

wdLinkPLUCount


연결 품번개수를 설정 합니다.

wdLinkPLUDept1


연결부문1를 설정 합니다.

dwLinkPLUNo1


연결 품번 1를 설정 합니다.

wdLinkPLUDept2


연결부문2를 설정 합니다.

dwLinkPLUNo2


연결품번 2를 설정 합니다.

btTotalFlag


총계정보 유무정보를 설정합니다. LP1v1.6에서만 사용


다운로드시 dwTotalCount, dwTotalPrice, dwTotalWeight를 사용 할 것인가 아니면


사용하지 않을 것인가를 선택하는 플래그 사용할것이면 1, 

사용하지 않을 것이면 0을 설정한다. 총계정보를 초기화 할 때 사용한다.

dwTotalCount


개수 총계를 설정 합니다. LP1v1.6에서만 사용

dwTotalPrice


가격 총계를 설정 합니다. LP1v1.6에서만 사용

dwTotalWeight


무게 총계를 설정 합니다. LP1v1.6에서만 사용

chReserve1


예약 공간 1 (LP1v16 Russia 버전에서 Logo name으로 사용[8Byte])

chReserve2 

예약 공간 2

chReserve3


예약 공간 3

wdNo

통신데이터 번호

wdDirectSize

Direct Ingredient 데이터의 크기

chDirectIngredient

Direct Ingredient 데이터

참고 :


TD_ST_PLU_V02는 TD_ST_PLU 보다 최근에 추가된 데이터 구조 이다. 이구조는

CL5000Jr의 새로 추가된 Directingredient때문에 추가 되었다

TD_ST_PLU와 TD_ST_PLU_V02를 둘다 사용 할 수 있는데 V2.3 이전 버전 DLL에

서는 TD_ST_PLU_V02 구조를 사용 할 수 없다

TD_ST_PLU_V02를 사용하려면 데이터 타입을 DF_DATA_PLU가 아니라

DF_DATA_PLU_V02로 설정 해줘야 한다.

1. 최신 버전의 DLL에서는 TD_ST_PLU_V02와 TD_ST_PLU를 다같이 

사용 할 수 있다

2. 구버전 에서는 TD_ST_PLU_V02를 사용 할 수 없다

3. TD_ST_PLU_V02의 데이터 타입은 DF_DATA_PLU_V02 이고

TD_ST_PLU 의 데이터 타입은 DF_DATA_PLU이다.

(TD_ST_PLU는 CASPRTC.H 파일을 참조 하기 바란다)

1.2.4.7 _stDataDisc

데이터 통신을 할 때 사용하는 구조체 입니다. Discount정보를 주고 받을 때 사용하며

응용 프로그램에서 프로토콜모듈과 데이터를 주고 받을 때 사용 됩니다.

단독으로는 사용할 수 없으며 _stTransDataV02 또는 _stTransData에 추가되어 전송 됩니다.

다운로드와 업로드가 모든 데이터들이 완벽하게 채워서 처리되는 것은 아닙니다.

개중에는 필요하지 않는 필드들도 있습니다. 각 항목을 참고 하십시오


typedef struct _stDataDisc {



WORD

wdNo;



WORD

wdDeptNo;



DWORD

dwPLUNo;



char

chName[100+1];



BYTE

btPLUType;



BYTE

btDiscType;



WORD

wdTarget1;



DWORD

dwValue1;



WORD

wdTarget2;



DWORD

dwValue2;



BYTE

btStartDate[3];



BYTE

btEndDate[3];



BYTE

btStartTime[3];



BYTE

btEndTime[3];



BYTE

btWeek;


} TD_ST_DISC;

wdNo


할인 정보에대한 고유 번호 입니다. 

Upload시 오류가 발생하면 0으로 설정되고 chName에 설명이 설정 됩니다.

wdDeptNo


할인설정을 할 PLU의 부분을 설정 합니다.

dwPLUNo


할인설정을 할 PLU의 번호를 설정 합니다.

chName


PLU의 이름입니다.

Upload시 오류가 발생하면 chName에 오류 설명이 설정 됩니다.

btPLUType


할인설정을 할 PLU의 타입을 설정 합니다.


값


설명


1


무게 판매 PLU


2


Count판매 PLU


3


PCS 판매 PLU

btDiscType


할인유형을 설정 합니다.


값


설명


1


Unit price discount


2


% Unit price discount


3


Total price discount


4


% Total price discount


5


Fixed price


6


Free item


7


Free addition


8


Total price by total price


9


% Total price by total price


10


Unit price by total price


11


Extra by total price

wdTarget1


할인을 할 첫번째 목표(무게 또는 개수)를 설정합니다.

dwValue1


할인을 할 첫번째 목표의 할인 값을 설정 합니다.

wdTarget2


할인을 할 두번째 목표(무게 또는 개수)를 설정 합니다.

dwValue2


할인을 할 두번째 목표의 할인 값을 설정 합니다.

btStartDate


할인 시작 날짜를 설정 합니다.

btEndDate


할인 종료 날짜를 설정 합니다.

btStartTime


할인 시작 시간을 설정 합니다.

btEndTime


할인 종료 일을 설정 합니다.

btWeek


할인 요일을 설정합니다.

1.2.4.8 _stDataDept

통신을 할 때 사용하는 구조체 입니다. Department정보를 주고 받을 때 사용하고 어플리케이션 에서 프로토콜 모듈과 데이터를 주고 받을 때 사용 합니다. 프로토콜 모듈에서는 받은 데이터를 저울이 처리할 수 있는 데이터로 변환하여 저울과 통신하게 되며 독자적으로 사용하지 않고 _stTransDataV02 또는 _stTransData에 설정되어 사용 됩니다.


typedef struct __stDataDept {



WORD

wdNo;



WORD

wdSpeedKey;



char

chName[100+1];


} TD_ST_DEPT;

wdNo


Department 번호를 설정 합니다.


Upload시 오류가 발생하면 0으로 설정되고 chName에 설명이 설정 됩니다.

wdSpeedKey


호출 키를 설정 합니다.

chName


이름이나 설명을 설정 합니다.


Upload시 오류가 발생하면 chName에 오류 설명이 설정 됩니다.
1.2.4.9 _stDataGroup

데이터 통신을 할 때 사용하는 구조체 입니다. 그룹정보를 주고 받을 때 사용하고 어플리케이션 과 프로토콜 모듈간 데이터를 주고 받을 때 사용합니다. 프로토콜 모듈에서는 받은 데이터를 저울이 처리할 수 있는 데이터로 변환하여 데이터를 주고 받게 됩니다. 

독자적으로는 사용 할 수 없으며 _stTransDataV02 또는 _stTransData에 설정되어 사용됩니다.


typedef struct _stDataGroup {



WORD

wdNo;



char

chName[100+1];


} TD_ST_GROUP;

wdNo


Group 번호를 설정 합니다.


Upload시 오류가 발생하면 0으로 설정되고 chName에 설명이 설정 됩니다.

chName


이름이나 설명을 입력합니다.


Upload시 오류가 발생하면 chName에 오류 설명이 설정 됩니다.
1.2.4.10 _stDataTaxRate

데이터 통신을 할 때 사용하는 구조체 입니다. 세율 정보를 주고 받을 때 사용하고 어플리케이션 과 프로토콜 모듈간 데이터를 주고 받을 때 사용합니다. 프로토콜 모듈에서는 받은 데이터를 저울이 처리할 수 있는 데이터로 변환하여 데이터를 주고 받게 됩니다. 

독자적으로는 사용 할 수 없으며 _stTransDataV02 또는 _stTransData에 설정되어 사용됩니다.

typedef struct _stDataTaxRate {



WORD

wdNo;



BYTE

btType;



char

chName[100+1];



WORD

wdValue;


} TD_ST_TAXRATE;

wdNo


Tax rate 번호를 설정 합니다.


Upload시 오류가 발생하면 0으로 설정되고 chName에 설명이 설정 됩니다.

btType


Tax-rate type을 설정 합니다.

chName


이름이나 설명을 설정 합니다.


Upload시 오류가 발생하면 chName에 오류 설명이 설정 됩니다.
wdValue


값을 설정합니다.

1.2.4.11 _stDataSaleMsg

데이터 통신을 할 때 사용하는 구조체 입니다. Sales Message 정보를 주고 받을 때 사용하고 어플리케이션 과 프로토콜 모듈간 데이터를 주고 받을 때 사용합니다. 프로토콜 모듈에서는 받은 데이터를 저울이 처리할 수 있는 데이터로 변환하여 데이터를 주고 받게 됩니다. 

독자적으로는 사용 할 수 없으며 _stTransDataV02 또는 _stTransData에 설정되어 사용됩니다.

LP1v1.6과 CL5000의 PLU통신에 사용한다. 사용하지 않는 필드는 0으로 설정한다.

LP1v1.6 광고데이터에 해당함


typedef struct _stSaleMsg {



WORD

wdNo;



char

chName[100+1];


} TD_ST_SALEMSG;

wdNo

Sale message번호를 설정 합니다. LP1v1.6과 CL5000에서 사용


Upload시 오류가 발생하면 0으로 설정되고 chName에 설명이 설정 됩니다.

chName


Sale message이름이나 설명을 설정 합니다. LP1v1.6과 CL5000에서 사용


Upload시 오류가 발생하면 chName에 오류 설명이 설정 됩니다.
1.2.4.12 _stDataOrigin

데이터 통신을 할 때 사용하는 구조체 입니다. 원산지 정보를 주고 받을 때 사용하고 어플리케이션 과 프로토콜 모듈간 데이터를 주고 받을 때 사용합니다. 프로토콜 모듈에서는 받은 데이터를 저울이 처리할 수 있는 데이터로 변환하여 데이터를 주고 받게 됩니다. 

독자적으로는 사용 할 수 없으며 _stTransDataV02 또는 _stTransData에 설정되어 사용됩니다.

typedef struct _stDataOrigin {



WORD

wdNo;



char

chName[100+1];


} TD_ST_ORIGIN;

wdNo


원산지 번호를 설정 합니다.


Upload시 오류가 발생하면 0으로 설정되고 chName에 설명이 설정 됩니다.

chName


원산지 이름이나 설명을 설정합니다.


Upload시 오류가 발생하면 chName에 오류 설명이 설정 됩니다.
1.2.4.13 _stDataBarcode

데이터 통신을 할 때 사용하는 구조체 입니다. 바코드 정보를 주고 받을 때 사용하고 어플리케이션 과 프로토콜 모듈간 데이터를 주고 받을 때 사용합니다. 프로토콜 모듈에서는 받은 데이터를 저울이 처리할 수 있는 데이터로 변환하여 데이터를 주고 받게 됩니다. 

독자적으로는 사용 할 수 없으며 _stTransDataV02 또는 _stTransData에 설정되어 사용됩니다.

typedef struct _stDataBarcode {



WORD

wdNo;



BYTE

btType;



BYTE

btFormatNo;



char

chFormat[50+1];



char

chName[100+1];


} TD_ST_BARCODE;

wdNo


바코드 번호를 설정 합니다.


Upload시 오류가 발생하면 0으로 설정되고 chName에 오류 설명이 설정 됩니다.
btType


바코드 타입을 설정 합니다.

btFormatNo


바코드 포맷 번호를 설정 합니다.

chFormat


바코드 포맷 문자열을 설정 합니다.

chName


바코드 이름이나 설명을 설정 합니다.


Upload시 오류가 발생하면 chName에 오류 설명이 설정 됩니다.
1.2.4.14 _stDataTare

데이터 통신을 할 때 사용하는 구조체 입니다. 용기 정보를 주고 받을 때 사용하고 어플리케이션 과 프로토콜 모듈간 데이터를 주고 받을 때 사용합니다. 프로토콜 모듈에서는 받은 데이터를 저울이 처리할 수 있는 데이터로 변환하여 데이터를 주고 받게 됩니다. 

독자적으로는 사용 할 수 없으며 _stTransDataV02 또는 _stTransData에 설정되어 사용됩니다.

typedef struct _ststDataTare {



WORD

wdNo;



BYTE

btType;



WORD

wdValue;



char

chName[100+1];


} TD_ST_TARE;

btNo


용기 번호를 설정 합니다.


Upload시 오류가 발생하면 0으로 설정되고 chName에 오류 설명이 설정 됩니다.
btType


용기 타입을 설정 합니다.

wdValue


용기 무게를 설정 합니다.

chName


용기 이름이나 설명을 설정 합니다.


Upload시 오류가 발생하면 chName에 오류 설명이 설정 됩니다.
1.2.4.15 _stPcsUnit

데이터 통신을 할 때 사용하는 구조체 입니다. PCS Symbol 정보를 주고 받을 때 사용하고 어플리케이션 과 프로토콜 모듈간 데이터를 주고 받을 때 사용합니다. 프로토콜 모듈에서는 받은 데이터를 저울이 처리할 수 있는 데이터로 변환하여 데이터를 주고 받게 됩니다. 

독자적으로는 사용 할 수 없으며 _stTransDataV02 또는 _stTransData에 설정되어 사용됩니다.

typedef struct _stPcsUnit{



WORD

wdNo;



char

chName[100+1];


} TD_ST_PCSUNIT;

wdNo


PCS unit 번호를 설정 합니다.


Upload시 오류가 발생하면 0으로 설정되고 chName에 오류 설명이 설정 됩니다.

chName



PCS unit 이름이나 설명을 설정 합니다.


Upload시 오류가 발생하면 chName에 오류 설명이 설정 됩니다.
1.2.4.16 _stDataIngredient

데이터 통신을 할 때 사용하는 구조체 입니다. 성분 정보를 주고 받을 때 사용하고 어플리케이션 과 프로토콜 모듈간 데이터를 주고 받을 때 사용합니다. 프로토콜 모듈에서는 받은 데이터를 저울이 처리할 수 있는 데이터로 변환하여 데이터를 주고 받게 됩니다. 

독자적으로는 사용 할 수 없으며 _stTransDataV02 또는 _stTransData에 설정되어 사용됩니다.
LP1v1.6과 CL5000의 PLU통신에 사용한다. 사용하지 않는 필드는 0으로 설정한다.

LP1v1.6 Message에 해당함


typedef struct _stDataIngredient {



WORD

wdNo;



char

chName[1024+1];


} TD_ST_INGREDIENT;

wdNo


성분 번호를 설정 합니다. LP1v1.6과 CL5000에서 사용


Upload시 오류가 발생하면 0으로 설정되고 chName에 오류 설명이 설정 됩니다.

chName


성분이나 설명을 설정 합니다. LP1v1.6과 CL5000에서 사용


Upload시 오류가 발생하면 chName에 오류 설명이 설정 됩니다.
1.2.4.17 _stDataNutrifact_V02

데이터 통신을 할 때 사용하는 구조체 입니다. 영양소 정보를 주고 받을 때 사용하고 어플리케이션 과 프로토콜 모듈간 데이터를 주고 받을 때 사용합니다. 프로토콜 모듈에서는 받은 데이터를 저울이 처리할 수 있는 데이터로 변환하여 데이터를 주고 받게 됩니다. 

독자적으로는 사용 할 수 없으며 _stTransDataV02 또는 _stTransData에 설정되어 사용됩니다.

typedef struct _stDataNutrifact {



WORD

wdNo;



BYTE

btType;



char

chName[100+1];



char

chServingSize[50+1];



char

chServingPer[50+1];



DWORD

dwValue [20];



DWORD

dwBaseSize;



DWORD

dwServingSize;



DWORD

dwServingUnit;  // 0 : g, 1 : ml

} TD_ST_NUTRIFACT_V02;

wdNo


영양소 번호를 설정 합니다.


Upload시 오류가 발생하면 0으로 설정되고 chName에 오류 설명이 설정 됩니다.
btType


영양소 타입을 설정 합니다.

chName


영양소 이름이나 설명을 설정 합니다.


Upload시 오류가 발생하면 chName에 오류 설명이 설정 됩니다.
chServingSize


권장량과 같은 량을(기호포함) 설정 합니다.

chServingPer


일정 량당 얼마인지를 설정 합니다.

dwValue[20]


영양소 리스트


Array


설명


dwValue[0]

Calories


dwValue[1]

Calories from fat


dwValue[2]

Total fat


dwValue[3]

Saturated fat


dwValue[4]

Cholesterole


dwValue[5]

Sodium


dwValue[6]

Total carbohydrate


dwValue[7]

Dietary fibers


dwValue[8]

Sugars


dwValue[9]

Protein


dwValue[10]

Vitamin a


dwValue[11]

Calcium


dwValue[12]

Vitamin C


dwValue[13]

Iron


dwValue[14]

etc

dwBaseSize


dwServingSize

dwServingUnit
1.2.4.18 _stDataTrace

데이터 통신을 할 때 사용하는 구조체 입니다. 이력 정보를 주고 받을 때 사용하고 어플리케이션 과 프로토콜 모듈간 데이터를 주고 받을 때 사용합니다. 프로토콜 모듈에서는 받은 데이터를 저울이 처리할 수 있는 데이터로 변환하여 데이터를 주고 받게 됩니다. 

독자적으로는 사용 할 수 없으며 _stTransDataV02 또는 _stTransData에 설정되어 사용됩니다.

typedef struct _stDataTrace {



WORD

wdNo;



char

chName[100+1];



WORD

wdBornCountry;



WORD

wdBredCountry;



WORD

wdSlaughtHouse;



WORD

wdCuttingHall;


} TD_ST_TRACE;

wdNo


유통정보 번호를 설정 합니다.


Upload시 오류가 발생하면 0으로 설정되고 chName에 오류 설명이 설정 됩니다.
chName


이름이나 설명을 설정 합니다.


Upload시 오류가 발생하면 chName에 오류 설명이 설정 됩니다.
wdBornCountry


태어난 국가번호를 설정 합니다.

wdBredCountry


자란 국가번호를 설정 합니다.

wdSlaughtHouse


도축된 국가 번호를 설정 합니다.

wdCuttingHall


가공된 국가 번호를 설정 합니다.

1.2.4.19 _stDataCountry

데이터 통신을 할 때 사용하는 구조체 입니다. 국가 정보를 주고 받을 때 사용하고 어플리케이션 과 프로토콜 모듈간 데이터를 주고 받을 때 사용합니다. 프로토콜 모듈에서는 받은 데이터를 저울이 처리할 수 있는 데이터로 변환하여 데이터를 주고 받게 됩니다. 

독자적으로는 사용 할 수 없으며 _stTransDataV02 또는 _stTransData에 설정되어 사용됩니다.

typedef struct _stDataCountry {



WORD

wdNo;



char

chName[100+1];


} TD_ST_COUNTRY;

wdNo


Country 번호 설정 합니다.


Upload시 오류가 발생하면 0으로 설정되고 chName에 오류 설명이 설정 됩니다.

chName


Country 이름이나 설명을 설정 합니다.


Upload시 오류가 발생하면 chName에 오류 설명이 설정 됩니다.
1.2.4.20 _stDataSlaught

데이터 통신을 할 때 사용하는 구조체 입니다. 도축장 정보를 주고 받을 때 사용하고 어플리케이션 과 프로토콜 모듈간 데이터를 주고 받을 때 사용합니다. 프로토콜 모듈에서는 받은 데이터를 저울이 처리할 수 있는 데이터로 변환하여 데이터를 주고 받게 됩니다. 

독자적으로는 사용 할 수 없으며 _stTransDataV02 또는 _stTransData에 설정되어 사용됩니다.

typedef struct _stDataSlaught {



WORD

wdNo;



WORD

wdCountry;



char

chName[100+1];


} TD_ST_SLAUGHT;

wdNo


도축장 번호를 설정합니다.


Upload시 오류가 발생하면 0으로 설정되고 chName에 오류 설명이 설정 됩니다.

wdCountry


국가 번호를 설정 합니다.

chName


도축장 이름이나 설명을 설정 합니다.


Upload시 오류가 발생하면 chName에 오류 설명이 설정 됩니다.
1.2.4.21 _stDataCut

데이터 통신을 할 때 사용하는 구조체 입니다. 가공 정보를 주고 받을 때 사용하고 어플리케이션 과 프로토콜 모듈간 데이터를 주고 받을 때 사용합니다. 프로토콜 모듈에서는 받은 데이터를 저울이 처리할 수 있는 데이터로 변환하여 데이터를 주고 받게 됩니다. 

독자적으로는 사용 할 수 없으며 _stTransDataV02 또는 _stTransData에 설정되어 사용됩니다.

typedef struct _stDataCut {



WORD

wdNo;



WORD

wdCountry;



char

chName[100+1];


} TD_ST_CUT;

wdNo


가공 번호를 설정 합니다.


Upload시 오류가 발생하면 0으로 설정되고 chName에 오류 설명이 설정 됩니다.

wdCountry


가공 국가 번호를 설정 합니다.

chName


가공 이름이나 설명을 설정합니다.


Upload시 오류가 발생하면 chName에 오류 설명이 설정 됩니다.
1.2.4.22 _stDataStore

데이터 통신을 할 때 사용하는 구조체 입니다. 상점 정보를 주고 받을 때 사용하고 어플리케이션 과 프로토콜 모듈간 데이터를 주고 받을 때 사용합니다. 프로토콜 모듈에서는 받은 데이터를 저울이 처리할 수 있는 데이터로 변환하여 데이터를 주고 받게 됩니다. 

독자적으로는 사용 할 수 없으며 _stTransDataV02 또는 _stTransData에 설정되어 사용됩니다.

LP1v1.6과 CL5000의 PLU통신에 사용한다. 사용하지 않는 필드는 0으로 설정한다.

LP1v1.6 Head & Shop에 해당함


typedef struct _stDataStore{



WORD

wdNo;



char

chName[100+1];



char

chTel[50+1];



char

chText[100+1];


} TD_ST_STORE;

wdNo


상점 번호를 설정 합니다. LP1v1.6과 CL5000에서 사용


LP1v1.6일 경우 btNo가 1~2번은 Header 의 첫번째와 두번째에 해당


LP1v1.6일 경우 btNo가 3~4번은 Shop 의 첫번째와 두번째에 해당


Upload시 오류가 발생하면 0으로 설정되고 chName에 오류 설명이 설정 됩니다.
chName


상점 명을 설정 합니다. LP1v1.6과 CL5000에서 사용


Upload시 오류가 발생하면 chName에 오류 설명이 설정 됩니다.
chTel


전화번호를 설정 합니다.

chText


설명을 설정합니다.

1.2.4.23 _stDataCustom

데이터 통신을 할 때 사용하는 구조체 입니다. 고객 정보를 주고 받을 때 사용하고 어플리케이션 과 프로토콜 모듈간 데이터를 주고 받을 때 사용합니다. 프로토콜 모듈에서는 받은 데이터를 저울이 처리할 수 있는 데이터로 변환하여 데이터를 주고 받게 됩니다. 

독자적으로는 사용 할 수 없으며 _stTransDataV02 또는 _stTransData에 설정되어 사용됩니다.

typedef struct _stDataCustom {



WORD

wdNo;



char

chName[100+1];



char

chTel[50+1];



DWORD

dwCreditLimit;



char

chAddr1[50+1];



char

chAddr2[50+1];



char

chAddr3[50+1];


} TD_ST_CUSTOM;

wdNo


고객번호를 설정 합니다.


Upload시 오류가 발생하면 0으로 설정되고 chName에 오류 설명이 설정 됩니다.

chName


고객 이름을 설정합니다.


Upload시 오류가 발생하면 chName에 오류 설명이 설정 됩니다.

chTel


전화번호를 설정 합니다.

dwCreditLimit


신용한도를 설정 합니다.

chAddr1


주소1을 설정 합니다.

chAddr2


주소2를 설정 합니다.

chAddr3


주소3을 설정 합니다.

1.2.4.24 _stDataScrollMsg_V03

데이터 통신을 할 때 사용하는 구조체 입니다. Scroll Message 정보를 주고 받을 때 사용하고 어플리케이션 과 프로토콜 모듈간 데이터를 주고 받을 때 사용합니다. 프로토콜 모듈에서는 받은 데이터를 저울이 처리할 수 있는 데이터로 변환하여 데이터를 주고 받게 됩니다. 

독자적으로는 사용 할 수 없으며 _stTransDataV02 또는 _stTransData에 설정되어 사용됩니다.

typedef struct _stDataScrollMsg_v03 {



WORD

wdNo;



BYTE

btEffect;



char

chName[100+1];



char

chMessage[100+1];



BYTE

btDaily;



BYTE

btWeek;



BYTE

btStartDate[3];



BYTE

btEndDate[3];



BYTE

btStartTime[3];



BYTE

btEndTime[3];



BYTE

btUse;



BYTE

btBlinkCount;



BYTE

btFontSize;



BYTE

btImageID;



BYTE

btSpeed;

} TD_ST_SCROLLMSG_V03;

wdNo


Scroll message번호를 설정 합니다.


Upload시 오류가 발생하면 0으로 설정되고 chName에 오류 설명이 설정 됩니다.
btEffect


Scroll message 효과를 설정 합니다.

chName


이름이나 설명을 설정 합니다.


Upload시 오류가 발생하면 chName에 오류 설명이 설정 됩니다.
chMessage


Message를 설정 합니다.

btDaily


Message빈도를 설정 합니다.

btWeek


보일 요일을 설정 합니다.

btStartDate[3]


시작일 년/월/일 을 설정 합니다.

btEndDate[3]


종료 년/월/일을 설정 합니다.

btStartTime[3]


시작시간 시/분/초를 설정합니다.

btEndTime[3]


종료시간 시/분/초를 설정 합니다.

btUse
btBlinkCount
btFontSize
btImageID
btSpeed
1.2.4.25 _stDataSecurity

데이터 통신을 할 때 사용하는 구조체 입니다. 권한 정보를 주고 받을 때 사용하고 어플리케이션 과 프로토콜 모듈간 데이터를 주고 받을 때 사용합니다. 프로토콜 모듈에서는 받은 데이터를 저울이 처리할 수 있는 데이터로 변환하여 데이터를 주고 받게 됩니다. 

독자적으로는 사용 할 수 없으며 _stTransDataV02 또는 _stTransData에 설정되어 사용됩니다.

typedef struct _stDataSecurity {



WORD

wdNo;



char

chName[100+1];



char

chNickname[50+1];



char

chPassword[50+1];



BYTE

btLevel;


} TD_ST_USER;

wdNo


권한 및 보안 등급 설정의 고유 번호 입니다.


Upload시 오류가 발생하면 0으로 설정되고 chName에 오류 설명이 설정 됩니다.

chName


사용자 이름 설정 합니다.


Upload시 오류가 발생하면 chName에 오류 설명이 설정 됩니다.

chNickname


별칭을 설정 합니다.

chPassword


암호를 설정 합니다.

btLevel


보안 등급을 설정 합니다.

1.2.4.26 _stAckInfo

데이터 통신을 할 때 사용하는 구조체 입니다. 전송 결과 정보를 주고 받을 때 사용하고 어플리케이션 과 프로토콜 모듈간 데이터를 주고 받을 때 사용합니다. 

이 구조체는 응용프로그램이 저울로 데이터를 보내고 저울이 잘 받았다는 정보를 담고 있습니다. 데이터를 보내고 저울로부터 응답 받은 데이터로 설정 합니다.

독자적으로는 사용 할 수 없으며 _stTransDataV02 또는 _stTransData에 설정되어 사용됩니다.

typedef struct _stAckInfo {



char

chIP [41];



BYTE

btDataType;



WORD

wdAction;



WORD

wdRetryCount;



DWORD

dwSendID;



DWORD

dwRecvID;



DWORD

dwPosition;


} TD_ST_ACKINFO;

참고 :

_stAck는 전적으로 프로토콜 단에서 설정 해줘야 합니다.

데이터를 보낸 후 바로 결과를 받아 확인하고 결과를 이 구조체에 설정하여 응용프로그램에 보내줘야 합니다. 그래야 다음 통신을 준비 할 수 있습니다.

1.2.4.27 _stDataState

통신 상태 데이터를 주고 받을 때 사용하는 주요 구조체 입니다. 응용프로그램과 프로토콜 모듈에서 사용하는 구조체 입니다.


typedef struct _stDataState {



WORD wdState;



LPSTR lpDescription;


} TD_ST_STATE;

wdState


상태 번호


#define DF_STATE_CONNECT

1

#define DF_STATE_DISCONNECT

2

#define DF_STATE_CLOSE

3

#define DF_STATE_RECV


4

#define DF_STATE_SEND

5

#define DF_STATE_OUTOFBAND

6

#define DF_STATE_RETRY

7

#define DF_STATE_RETRYOVER

8
lpDescription


상태 설명

참고


typedef int TD_LIB_SENDDATATCPIP(TD_ST_TRANSDATA_V02 tdTransData);
예제

1.2.4.28 _stScaleInfo
저울 상태 데이터를 받을 때 사용하는 주요 구조체 입니다. 응용프로그램과 프로토콜 모듈에서 사용하는 구조체 입니다.


typedef struct _stScaleInfo {



WORD

wdNo;



char

chName[100+1];



BYTE

btLoadFlag;


BYTE

btStableFlag;


BYTE

btTareFlag;


BYTE

btDualFlag;



BYTE

btWeightUnit;



BYTE

btWeightDecimalPoint;



BYTE

btPriceDecimalPoint;



BYTE

btReserved;



DWORD

dwCurTare;



long

iCurWeight;



long

dwUnitPrice;



DWORD

dwTotalPrice;



DWORD

dwPLUno;



WORD

wdDeptNo;

} TD_ST_SCALEINFO;
wdNo
chName[100+1]
btLoadFlag

0: Zero, 1: Non Zero, 2: Overload

btStableFlag

0: Unstable 1: Stable;

btTareFlag

0: No Tare, 1: Tare, 2: Percent Tare

btDualFlag

2: Dual Range

btWeightUnit

0: kg, 1: lb, 2:g
btWeightDecimalPoint

무게 소수점 자리수

btPriceDecimalPoint

가격 소수점 자리수

btReserved
dwCurTare

용기 무게 값

iCurWeight

현재 무게

dwUnitPrice

단가

dwTotalPrice

합산 가격

dwPLUno

PLU 번호

wdDeptNo

부분 번호

참고


예제

1.2.4.29 _stScaleVersion

저울 버전 정보를 주고 받을 때 사용하는 구조체이다.


typedef struct _stScaleVersion {


WORD


wdNo;


char


chName[100+1];


BYTE


btScaleClass;


WORD


wdScaleModel;


BYTE


wdScaleType;


WORD


wdScaleId;


DWORD


dwMainVersion;


DWORD


dwSubVersion;


WORD


wdDataVersion;


WORD


wdCountry;


WORD


wdReserved;
} TD_ST_SCALEVERSION;
wdNo
chName[100+1]
btScaleClass
DF_SCALE_TYPE_SERVER


0

DF_SCALE_TYPE_LP



100

DF_SCALE_TYPE_RW



200

DF_SCALE_TYPE_NT



300

DF_SCALE_TYPE_POS



400 
wdScaleModel
DF_SCALE_15




15

DF_SCALE_16




16

DF_SCALE_16RUS



161

DF_SCALE_17




17

DF_SCALE_20




20

DF_SCALE_CL5000



5000

DF_SCALE_CL5000JR



5010
wdScaleType

DF_SCALE_BENCH   



 1
 
DF_SCALE_POLE



 2

DF_SCALE_HANGING



 3

DF_SCALE_SELF




 4

wdScaleId

저울의 고유 번호

dwMainVersion  


저울의 메인 버전

dwSubVersion 


저울의 서브 버전

wdDataVersion

데이터의 버전

wdCountry 


국가번호

wdReserved
참고

예제

2.FileTrans

2.1 개요
2.2.1 구조

FileTrans.DLL은 보다 간결한 인터페이스를 제공하여 간단한 기능을 수행 할 수 있게 추가로 만들어진 모듈이다. 

특징으로는 인터페이스가 간단하여 단순 PLU통신을 전용으로하는 응용프로그램 개발에 편리하게 사용 할 수 있다 인터페이스를 단순화하여 개발자의 편리성을 강조 하였기에 기존의 DLL의 모든 기능을 지원하지 않는다

따라서 단순 PLU통신을 할때에만 유용한 모듈이다.

구조

	Application (PC Application program)

	FileTrans module(FileTrans.DLL)

	1단계
	Manager module(CASPRTC.DLL)

	
	Interface
	Manager

	2단계
	Interpreter module(CLInterpreter.DLL….)

	
	Interpreter
	Manager

	3단계
	Communication module (CASTCPIP.DLL, ….)

	
	Socket….
	Manager

	Scale (모델별 저울)


위 테이블에서 보는 바와 같이 기존의 통신 라이브러리 를 이용하여 응용프로그램과 1단계 인터페이스 모듈 사이에 FileTrans 모듈을 추가 하였으며 응용프로그램은 이 FileTrans모듈을 통하여 데이터 통신을 하게 되는 구조이다.

2.1.2 주요 인터페이스

Connection(IP, PORT, SCALEID, MODEL)

ConnectionEx(IP, PORT, SCALEID, MODEL, VERSION)

AddPLU(PLUDATA)

AddMSG(MESSAGEDATA)

AddNutrifact (NUTRIFACTDATA)

SendPLU() – 러시아전용

SendPLUEx() – 영어공통(SendPLU와 같은기능)

SendMSG()

SendNutrifact()

RecvPLU() – 러시아 전용

RecvPLUEx() – 영어 공통(RecvPLU와 같은기능)

RecvMSG()

RecvNutrifact()

RecvVersion()

RecvPLUData(PLUDATA)
RecvMSGData(MESSAGEDATA)
RecvNutrifactData(NUTRIFACTDATA)
RecvVersionData(VERSIONDATA)
DeletePLU(DEPARTMENTNO,PLUNO)

DeleteMSG(MESSAGENO)

GetScaleInfo()
GetScaleInfoData(IP,INFO);
GetState()

GetLibVersion()

DisconnectAll()

ReadPLU(DepartmentNo,PluNo) – 러시아 전용
ReadPLUEx(DepartmentNo,PluNo) – 영어 공통(ReadPLU완 같은기능)

ReadMSG(MsgNo)

ReadNutrifact(NutrifactNo)

2.1.3 데이터 구조

데이터 구조는 러시아 전용 과 영어공통 2가지 있다
2.1.3.1 PLUDATA 
 (1) 러시아 전용 구조
	Order
	Name
	1.6
	ID
	Type
	Length
	C. type
	Dec

	1
	Dept no
	(
	1
	N
	4
	ASCII
	10

	2
	PLU no
	(
	2
	N
	6
	ASCII
	10

	3
	PLU type
	(
	4
	N
	2
	ASCII
	10

	4
	Unit weight
	(
	5
	N
	2
	ASCII
	10

	5
	Unit price
	(
	6
	N
	10
	ASCII
	10

	6
	Group no
	(
	9
	N
	4
	ASCII
	10

	7
	Item code
	(
	11
	N
	13
	ASCII
	10

	8
	Tare no
	(
	12
	N
	4
	ASCII
	10

	9
	Tare 
	(
	13
	N
	10
	ASCII
	10

	10
	Pieces
	(
	14
	N
	6
	ASCII
	10

	11
	Qty unit no
	(
	15
	N
	2
	ASCII
	10

	12
	Sell by date
	(
	16
	N
	6
	ASCII
	10

	13
	Sell by time
	(
	17
	N
	6
	ASCII
	10

	14
	Pack date
	(
	18
	N
	6
	ASCII
	10

	15
	Pack time
	(
	19
	N
	6
	ASCII
	10

	16
	Produce date
	(
	20
	N
	6
	ASCII
	10

	17
	Ingredient no
	(
	25
	N
	6
	ASCII
	10

	18
	Use fixed price
	(
	26
	N
	2
	ASCII
	10

	19
	Traceability no
	(
	35
	N
	6
	ASCII
	10

	20
	Origin no
	(
	55
	N
	6
	ASCII
	10

	21
	Nutrifact
	(
	70
	N
	4
	ASCII
	10

	22
	Label no
	(
	80
	N
	4
	ASCII
	10

	23
	Aux label no
	(
	81
	N
	4
	ASCII
	10

	24
	Barcode no
	(
	85
	N
	4
	ASCII
	10

	25
	Barcode2 no
	(
	86
	N
	4
	ASCII
	10

	26
	Sale msg
	(
	90
	N
	4
	ASCII
	10

	27
	Special price
	(
	91
	N
	10
	ASCII
	10

	28
	Fixed weight
	(
	100
	N
	10
	ASCII
	10

	29
	Logo no
	(
	
	N
	2
	ASCII
	10

	30
	Logo name
	(
	
	S
	8
	ASCII
	char

	31
	Plu name1
	(
	10
	S
	54
	ASCII
	char

	32
	Plu name2
	(
	30
	S
	54
	ASCII
	char

	33
	Plu name3
	(
	31
	S
	54
	ASCII
	char

	34
	Directingredient
	(
	
	S
	300
	ASCII
	char


 (2) 영공 데이터 구조
	Order
	Name
	1.6
	ID
	Type
	Length
	C. type
	Dec

	1
	Dept no
	(
	1
	N
	4
	ASCII
	10

	2
	PLU no
	(
	2
	N
	6
	ASCII
	10

	3
	PLU type
	(
	4
	N
	2
	ASCII
	10

	4
	Unit weight
	(
	5
	N
	2
	ASCII
	10

	5
	Unit price
	(
	6
	N
	10
	ASCII
	10

	6
	Group no
	(
	9
	N
	4
	ASCII
	10

	7
	Item code
	(
	11
	N
	13
	ASCII
	10

	8
	Tare no
	(
	12
	N
	4
	ASCII
	10

	9
	Tare 
	(
	13
	N
	10
	ASCII
	10

	10
	Pieces
	(
	14
	N
	6
	ASCII
	10

	11
	Qty unit no
	(
	15
	N
	2
	ASCII
	10

	12
	Sell by date
	(
	16
	N
	6
	ASCII
	10

	13
	Sell by time
	(
	17
	N
	6
	ASCII
	10

	14
	Pack date
	(
	18
	N
	6
	ASCII
	10

	15
	Pack time
	(
	19
	N
	6
	ASCII
	10

	16
	Produce date
	(
	20
	N
	6
	ASCII
	10

	17
	Cook date
	(
	22
	N
	6
	ASCII
	10

	18
	Tare Limit
	(
	23
	N
	6
	ASCII
	10

	19
	Per tare
	(
	24
	N
	6
	ASCII
	10

	20
	Ingredient no
	(
	25
	N
	6
	ASCII
	10

	21
	Use fixed price
	(
	26
	N
	2
	ASCII
	10

	22
	Traceability no
	(
	35
	N
	6
	ASCII
	10

	23
	Origin no
	(
	55
	N
	6
	ASCII
	10

	24
	Nutrifact
	(
	70
	N
	4
	ASCII
	10

	25
	Label no
	(
	80
	N
	4
	ASCII
	10

	26
	Aux label no
	(
	81
	N
	4
	ASCII
	10

	27
	Barcode no
	(
	85
	N
	4
	ASCII
	10

	28
	Barcode2 no
	(
	86
	N
	4
	ASCII
	10

	29
	Sale msg
	(
	90
	N
	4
	ASCII
	10

	30
	Special price
	(
	91
	N
	10
	ASCII
	10

	31
	Fixed weight
	(
	100
	N
	10
	ASCII
	10

	32
	Tax no
	(
	8
	N
	4
	ASCII
	10

	33
	Bonus
	(
	50
	N
	6
	ASCII
	10

	34
	Link Plu count
	(
	60
	N
	4
	ASCII
	10

	35
	Link Plu dept 1
	(
	61
	N
	4
	ASCII
	10

	36
	Link Plu dept 2
	(
	62
	N
	4
	ASCII
	10

	37
	Couple plu dept
	(
	64
	N
	4
	ASCII
	10

	38
	Ref Plu dept
	(
	71
	N
	4
	ASCII
	10

	39
	Link plu no 1
	(
	65
	N
	6
	ASCII
	10

	40
	Link plu no 2
	(
	62
	N
	6
	ASCII
	10

	41
	Couple plu no
	(
	68
	N
	6
	ASCII
	10

	42
	Ref plu no
	(
	69
	N
	6
	ASCII
	10

	43
	Picture
	(
	36
	N
	2
	ASCII
	10

	44
	Prefix
	(
	3
	S
	2
	ASCII
	char

	45
	BarcodeEx
	(
	49
	S
	54
	ASCII
	char

	46
	Plu name1
	(
	10
	S
	54
	ASCII
	char

	47
	Plu name2
	(
	30
	S
	54
	ASCII
	char

	48
	Plu name3
	(
	31
	S
	54
	ASCII
	char

	49
	Directingredient
	(
	
	S
	300
	ASCII
	char


2.1.3.2 MESSAGE DATA 

(1) CL5000, CL5000J 경우
	Order
	Name
	ID
	Type
	Length
	Code type
	Dec

	1
	Message No
	
	
	6
	ASCII
	10

	2
	Message Line1
	
	
	1023
	ASCII
	char


    (2) LP1의 경우

	Order
	Name
	ID
	Type
	Length
	Code type
	Dec

	1
	Message No
	
	
	6
	ASCII
	10

	2
	Message Line1
	
	
	54
	ASCII
	char

	3
	Message Line2
	
	
	54
	ASCII
	char

	4
	Message Line3
	
	
	54
	ASCII
	char

	5
	Message Line4
	
	
	54
	ASCII
	char

	6
	Message Line5
	
	
	54
	ASCII
	char

	7
	Message Line6
	
	
	54
	ASCII
	char

	8
	Message Line7
	
	
	54
	ASCII
	char

	9
	Message Line8
	
	
	54
	ASCII
	char


2.1.3.3 ScaleInfo 
	Order
	Name
	Type
	Length
	C.type
	Dec

	1
	Current Dept no
	N
	4
	ASCII
	10

	2
	Current PLU no
	N
	6
	ASCII
	10

	3
	Tare On
	N
	1
	
	

	4
	Load
	N
	1
	0,1,2
	

	5
	Stable/Overload
	N
	1
	1,2,3,
	

	6
	Weight
	N
	10
	ASCII
	10

	7
	Tare
	N
	10
	ASCII
	10

	8
	Unit price / -00002,+00002
	N
	10
	ASCII
	10

	9
	Total price/ -0002,+0002
	N
	10
	ASCII
	10



Tare On :  0= no tare, 1=tare, 2=percent tare

2.1.3.4 NUTRIFACT DATA 
	Order
	Name
	Type
	Length
	C.type
	Dec

	1
	Nutrifact No
	N
	4
	ASCII
	10

	2
	Nutrifact type
	N
	2
	ASCII
	10

	3
	Base Unit
	N
	4
	ASCII
	10

	4
	Serving Size(Num)
	N
	4
	ASCII
	10

	5
	Base Size
	N
	4
	ASCII
	10

	6
	Calories
	N
	4
	ASCII
	10

	7
	Calories From Fat
	N
	4
	ASCII
	10

	8
	Total Fat
	N
	4
	ASCII
	10

	9
	Saturated Fat
	N
	4
	ASCII
	10

	10
	Trans Fat
	N
	4
	ASCII
	10

	11
	Cholesterol
	N
	4
	ASCII
	10

	12
	Sodium
	N
	4
	ASCII
	10

	13
	Total Carbohydrate
	N
	4
	ASCII
	10

	14
	Dietary Fibers
	N
	4
	ASCII
	10

	15
	Sugars
	N
	4
	ASCII
	10

	16
	Protein
	N
	4
	ASCII
	10

	17
	Vitamin A
	N
	4
	ASCII
	10

	18
	Calcium
	N
	4
	ASCII
	10

	19
	Vitamin C
	N
	4
	ASCII
	10

	20
	Iron
	N
	4
	ASCII
	10

	21
	Description
	S
	19
	ASCII
	char

	22
	Serving Size(Text)
	S
	19
	ASCII
	char

	23
	Serving Per Container
	S
	9
	ASCII
	char




Base Unit : 0= g, 1= ml
2.1.3.5 VERSION DATA 

	Order
	Name
	Type
	Length
	C.type
	Dec

	1
	Scale Version
	S
	30
	ASCII
	char


2.1.3.6 DISCOUNT DATA 

	Order
	Name
	Type
	Length
	C.type
	Dec

	1
	Discount No.
	S
	4
	ASCII
	char

	2
	Dept No.
	N
	4
	ASCII
	10

	3
	PLU No.
	N
	6
	ASCII
	10

	4
	PLU type
	N
	2
	ASCII
	10

	5
	Discount type
	N
	4
	ASCII
	10

	6
	Target 1
	N
	10
	ASCII
	10

	7
	Value 1
	N
	10
	ASCII
	10

	8
	Target 2
	N
	10
	ASCII
	10

	9
	Value 2
	N
	10
	ASCII
	10

	10
	StartDate Year
	N
	4
	ASCII
	10

	11
	StartDate Month
	N
	2
	ASCII
	10

	12
	StartDate Day
	N
	2
	ASCII
	10

	13
	EndDate Year
	N
	4
	ASCII
	10

	14
	EndDate Month
	N
	2
	ASCII
	10

	15
	EndDate Day
	N
	2
	ASCII
	10

	16
	StartTime Hour
	N
	2
	ASCII
	10

	17
	StartTime Minute
	N
	2
	ASCII
	10

	18
	StartTime Second
	N
	2
	ASCII
	10

	19
	EndTime Hour
	N
	2
	ASCII
	10

	20
	EndTime Minute
	N
	2
	ASCII
	10

	21
	EndTime Second
	N
	2
	ASCII
	10

	22
	Week
	N
	2
	ASCII
	10

	23
	PLU Name
	S
	54
	ASCII
	char


2.2 Interface 
2.2.1 Interface – FileTrans

2.2.1.1 FileTrans : Connection() 
네트웍으로 연결된 저울을 등록한다(통신을 원하는 저울들을 등록하는 함수).

러시아 전용 모듈 FileTrans.DLL에 정의

int Connection(IP, PORT, SCALEID, MODEL);
IP
String, 네트웍에 등록된 저울의 IP, ex) “192.168.1.1”
PORT
integer, 각 저울의 Port Number

       이 값이 0 이면 MODEL 에 따라 자동 설정한다.

       MODEL=5000 이면 20304 로

       MODEL=161  이면 8111로 설정된다.

SCALEID
integer, 저울의 SCALEID 값이다.

LP-1V1.6RUS 의 경우는 이값이 0이면 안된다.

반드시 저울의 SCALEID 와 일치해야 한다.

MODEL
integer

Model=16  , LP-1V1.6 ENGLISH

Model=161 , LP-1V1.6 RUSSIA

Model=5000, CL5000
Return    
integer

0 = 등록 않됨

1 = 정상 등록

2 = 이미 등록됨
참고

DisconnectAll()                     

2.2.1.2 FileTrans : ConnectionEx() 

Connection() 에 저울버전 정보를 추가한 형태이다.

int ConnectionEx(IP, PORT, SCALEID, MODEL,VERSION);

IP

String, 네트웍에 등록된 저울의 IP, ex) “192.168.1.1”
PORT

integer, 각 저울의 Port Number

       이 값이 0 이면 MODEL 에 따라 자동 설정한다.

       MODEL=5000 이면 20304 로

       MODEL=161  이면 8111로 설정된다.

SCALEID

integer, 저울의 SCALEID 값이다.

LP-1V1.6RUS 의 경우는 이값이 0이면 안된다.

반드시 저울의 SCALEID 와 일치해야 한다.

MODEL

integer

Model=16  , LP-1V1.6 ENGLISH

Model=161 , LP-1V1.6 RUSSIA

Model=5000, CL5000

VERSION


String, 저울의 버전
Return    

integer

0 = 등록 않됨
1 = 정상 등록
2 = 이미 등록됨
참고
DisconnectAll()   
2.2.1.3 FileTrans : AddPLU (PLUDATA) 

전송할 PLU를 등록한다
int AddPLU(PLUDATA)

PLUDATA
String

        PLU Data Table 에따라 작성되어야 한다.
Ex)

- Russia

00010000010101000000000100010000000001234000100000000010000010100000100000100000100000100000100000101000001000001000100010001000100010001000000000100000000101        Apple 1
- 영어 공통
00010000010101000000000100010000000001234000100000000010000010100000100000100000100000100000100000100000100000100000101000001000001000100010001000100010001000000000100000000010001000001000100010001000100010000010000010000010000010101                                                      Apple 1
Return   
integer

        등록된 PLU의 수량이 반환된다.

참조 
SendPLU()

2.2.1.4 FileTrans : AddMSG() 

전송할 MSG를 등록한다.

int AddMSG(MESSAGEDATA)

MESSAGEDATA
String

Message Data 는 4.2 의 Table 에따라 작성되어야 한다.

Ex)

000001MessageAz012345678901234567890123456789012345678901234
Message1 Line2
Return    
integer

        등록된 MESSAGE의 수량이 반환된다.

Reference 
SendMSG()

2.2.1.5 FileTrans : SendPLU () 

(Russia 전용)

AddPLU()로 등록된 PLU를 연결된 모든 저울로 전송한다.

영어 공통 용은 SendPLUEx()함수를 사용한다.

int SendPLU()

Return   
integer  , 0 이 아니면 전송개시

Reference
AddPLU(),GetState()

2.2.1.6 FileTrans : SendMSG () 

AddMSG()로 등록된 Message를 연결된 모든 저울로 전송한다.

int SendMSG()

Return
integer  , 0 이 아니면 전송개시

Reference
AddMSG(), GetState()

2.2.1.7 FileTrans : RecvPLU () 

(Russia 전용)

연결된 저울로부터 PLU를 PC로 모두 읽어들인다.

Connection 으로 연결된 저울은 1개만 적용하는 것이 좋다.

읽어들인 PLU는 현재 DLL의 내부 버퍼에 존재하게 된다

영어 공통 용은 RecvPLUEx()함수를 사용한다.

int RecvPLU()

Return    
integer  , 0 이 아니면 수신개시

Reference 
RecvPLUData(),GetState()

2.2.1.8 FileTrans : RecvMSG () 

연결된 저울로부터 MESSAGE를 PC로 모두 읽어들인다.

Connection 으로 연결된 저울은 1개만 적용하는 것이 좋다.

읽어들인 MESSAGE는 현재 DLL의 내부 버퍼에 존재하게 된다

int RecvMSG()

Return    
integer  , 0 이 아니면 수신개시

Reference 
RecvMSGData(),GetState()

2.2.1.9 FileTrans : RecvPLUData () 

RecvPLU () 로 읽어들인 PLU는 현재 DLL의 내부 버퍼에 존재하게 된다

이데이타를 1개씩 순차적으로 읽어낸다.

int RecvPLUData(PLUDATA)
PLUDATA
String

PLU Data 는 PLUDATA Table 에따라 반환된다.

Return   
0 이면 자료의 끝 ,0 이 아니면 반환된 순번

Reference 
RecvPLU(),GetState()

2.2.1.10 FileTrans : RecvMSGData () 

RecvMSG()로 읽어들인 Message는 현재 DLL의 내부 버퍼에 존재하게 된다

이데이타를 1개씩 순차적으로 읽어낸다.

int RecvMSGData(MESSAGEDATA)
MESSAGEDATA
String

Message Data 는 MESSAGEDATA Table 에따라 반환된다.

Return 
0 이면 자료의 끝 ,0 이 아니면 반환된 순번

Reference
RecvMSG (), GetState()
2.2.1.11 FileTrans : ClearPLUAddData() 

AddPLU() 함수를 사용하여 데이터를 추가 하였을 경우 처리 과정에서 데이터 오류가 발생하거나 데이터를 새로 갱신하여 처리 하고 싶을 때 등록한 데이터를 모두 지우기 위하여 사용하는 함수 이다.

int ClearPLUAddData()
Return 

0 이면 실패 ,0 이 아니면 등록 정보 모두 삭제 성공
Reference

RecvMSG (), GetState()
2.2.1.12 FileTrans : DeletePLU () 

저울의 PLU를 삭제한다.

int DeletePLU(DEPARTMENTNO,PLUNO)

DEPARTMENTNO 
integer 

PLUNO 
integer

Return
0 이아니면 삭제 시작됨.

Reference 
GetState()
2.2.1.13 FileTrans : DeletePLUAll () 

저울의 PLU를 삭제한다.

int DeletePLUAll(DEPARTMENTNO,PLUNO)

DEPARTMENTNO 

integer 

PLUNO 

integer

Return

0 이아니면 삭제 시작됨.

Reference 

GetState
GetScaleInfoData
2.2.1.14 FileTrans : DeleteMSG () 

저울의 Message를 삭제한다.

int DeleteMSG(MESSAGENO)

MESSAGENO
integer

Return
0 이아니면 삭제 시작됨.

Reference
GetState()

2.2.1.15 FileTrans : GetScaleInfo () 

연결된 저울의 상태정보를 읽는다.

읽어진 값은 IP에의해 구분되어 DLL의 내부 버퍼에 저장된다.

저장된 값은 GetScaleInfoData() 를 통해 읽어야 한다.

int GetScaleInfo()
Return
0 이아니면 각 저울의 상태를 읽어들임.

Reference
GetScaleInfoData()

2.2.1.16 FileTrans : GetScaleInfoData () 

GetScaleInfo() 로 읽은 저울의 상태정보를 String 값으로 반환한다.

int GetScaleInfoData(IP,INFO);
IP
String , 상태정보를 얻으려는 저울의 IP.

Connection()으로 등록한 저울의 IP 중 하나여야 한다.

INFO
String

State code[2] + “,” + Scale ip[n] + “,” + Send data id[n] + “,” + Description[n]
Message Data 는 4.3 의 Table 에따라 반환된다.

Return
Result String size.

Reference 
GetScaleInfo ()

2.2.1.17 FileTrans : GetState () 

전송중인 상태를 반환한다.

int GetState()

Return
integer

0
disconnect + not start

1
connecting(연결중)

11
reconnect

20
disconnection

30
send data

40
receive date

50
scale close
51
1:Success

52
2:Connect fail

53
3:Retry fail

54
4:Data error

55
5:Timeout
60 
Send fail
65
Find not scale in the regitrate ip list

70 
Not define
80 
send timeout

99 
disconnect all
Reference
SendPLU(), SendMSG(), RecvPLU(), RecvMSG(), GetScaleInfo(),

DeletePLU(), DeleteMSG(),

2.2.1.18 FileTrans : GetLibVersion () 

DLL 의 버전을 얻는다.

int GetLibVersion()

Return
integer

        Version Number = 100

Reference
NONE
2.2.1.19 FileTrans : DisconnectAll () 

연결된 모든 네트웍 저울을 닫는다.

int DisconnectAll ()

Return
integer , 의미 없음.

Reference
Connection()

2.2.1.20 FileTrans : ReadPLU () 

(Russia 전용)

지정된 PLU 를 불러들인다.

영어 공통 용은 ReadPLUEx()함수를 사용한다.

int ReadPLU(DepartmentNo,Pluno)

DepartmentNo
integer

PluNo 
Integer

Return
integer , 의미 없음.

Reference
Connection()

2.2.1.21 FileTrans : ReadMSG () 

지정된 Message 를 불러들인다.
int ReadMSG(MsgNo)

MsgNo 
Integer

Return
integer , 의미 없음.

Reference
Connection()
2.2.1.22 FileTrans : RecvNutrifact () 

연결된 저울로부터 NUTRIFACT DATA를 PC로 모두 읽어들인다.

Connection 으로 연결된 저울은 1개만 적용하는 것이 좋다.

읽어들인 NUTRIFACT DATA는 현재 DLL의 내부 버퍼에 존재하게 된다

int RecvNutrifact()

Return    

integer  , 0 이 아니면 수신개시

Reference 

RecvNutrifactData(),GetState()

2.2.1.23 FileTrans : RecvNutrifactData () 

RecvNutrifact()로 읽어들인 Message는 현재 DLL의 내부 버퍼에 존재하게 된다

이데이타를 1개씩 순차적으로 읽어낸다.

int RecvNutrifactData(NUTRIFACTDATA)
NUTRIFACTDATA

String

Nutrifact Data 는 NUTRIFACTDATA Table 에따라 반환된다.

Return 

0 이면 자료의 끝 ,0 이 아니면 반환된 순번

Reference

RecvNutrifact (), GetState()
2.2.1.24 FileTrans : RecvVersion () 

연결된 저울의 버전정보를 가져온다.

int RecvVersion()

Return    

integer  , 0 이 아니면 수신개시

Reference 

RecvVersionData(),GetState()
2.2.1.25 FileTrans : RecvVersionData () 

RecvMSG()로 읽어들인 Message는 현재 DLL의 내부 버퍼에 존재하게 된다

이데이타를 1개씩 순차적으로 읽어낸다.

int RecvVersionData(VERSIONDATA)
VERSIONDATA

String

Version Data 는 4.2 의 Table 에따라 반환된다.

Return 

의미없음
Reference

RecvVersion (), GetState()
Appendix 1 –저울 모델별 통신지원 기능
1. The available data by scale models

	Menu
	CL5000
	CL5000JR
	LP17

	PLU
	O
	O
	O

	Discount
	O
	X
	X

	Table1
	Department
	O
	X
	X

	
	Group
	O
	X
	O

	
	Tax rate
	O
	X
	X

	
	Sales message
	O
	O
	X

	
	Orgin
	O
	O
	O

	
	Barcode
	O
	O
	X

	
	Tare
	O
	X
	X

	
	PCS unit
	O
	O
	O

	Table2
	Ingredient
	O
	O
	O

	
	NutriFact
	O
	X
	X

	
	Traceability
	O
	X
	X

	
	Country
	O
	X
	X

	
	Slaughterhouse
	O
	X
	X

	
	Cutting hall
	O
	X
	X

	Store
	Store data
	O
	O
	O

	
	Customer
	O
	X
	X

	
	Scroll message
	O
	O
	X

	
	User/Security
	O
	X
	X

	Report
	Scale
	O
	X
	X

	
	PLU
	O
	O
	X

	
	Group
	O
	O
	X

	
	Deparment
	O
	O
	X

	
	Hourly
	O
	O
	X

	
	Clerk
	O
	X
	X

	
	Tax
	O
	X
	X

	
	Total
	X
	O
	X

	Label
	X
	X
	X

	Label caption
	X
	X
	O

	Keypad
	X
	X
	X

	Version
	O
	O
	O


 2. The available PLU items by scale models

	번호
	항목
	CL5000
	CL5000JR
	LP17-kor

	1
	Department No.
	O
	O
	X

	2
	PLU No.
	O
	O
	O

	3
	PLU Type
	O
	O
	O

	4
	Name
	O
	O
	O

	5
	Name2
	O
	O
	O

	6
	Name3
	O
	O
	O

	12
	Group No.
	O
	O
	O

	13
	Ext. Barcode
	O
	X
	X

	14
	Label No.
	O
	O
	O

	15
	Aux. Label No.
	O
	O
	

	16
	Origin No.
	O
	O
	O

	17
	Unit Weight
	O
	O
	O

	18
	FixedWeight
	O
	O
	X

	19
	Prefix
	O
	X
	O

	20
	ItemCode
	O
	O
	O

	21
	Pieces
	O
	O
	O

	22
	Qty Unit No.
	O
	O
	O

	23
	Use Fixed Price Type
	O
	O
	O

	24
	Price
	O
	O
	O

	25
	SpecialPrice
	O
	O
	O

	26
	TAX No.
	O
	X
	X

	27
	Tare
	O
	O
	O

	28
	Tare No.
	O
	O
	X

	29
	%Tare
	O
	X
	O

	30
	Tare % limit
	O
	X
	X

	31
	Barcode No.
	O
	O
	O

	32
	Barcode No2
	O
	O
	O

	33
	ProducedDate
	O
	X
	X

	34
	Packed Date
	O
	O
	O

	35
	Packed Time
	O
	O
	O

	36
	Sell By Date
	O
	O
	O

	37
	Sell By Time
	O
	O
	O

	38
	CookByDate
	O
	X
	O

	39
	Ingredient No.
	O
	O
	O

	40
	Traceability No.
	O
	O
	X

	41
	Bonus
	O
	X
	X

	42
	NutriFact No.
	O
	O
	X

	43
	LabelMsg No.
	O
	O
	X

	44
	Reference Dept
	O
	X
	X

	45
	Reference PLU
	O
	X
	X

	46
	Coupled Dept
	O
	X
	X

	47
	Coupled PLU
	O
	X
	X

	48
	# of LinkPLU
	O
	X
	X

	49
	Link Dept1
	O
	X
	X

	50
	Link PLU1
	O
	X
	X

	51
	Link Dept2
	O
	X
	X

	52
	Direct Ingredient
	O
	O
	X


Appendix 2 -Tutorial 

1. Start

통신 모듈 활용 법에 관한 간단한 설명 입니다.

Application program에서 활용하기 전에 쉽게 접근 할 수 있는 Hint를 제공 합니다.

Library를 폴더를 확인하면 다음과 같은 구조로 되어 있습니다.

(1) Bin
(2) Include
(3) Library
Bin 폴더에는 저울과 통신을 하기 위한 Dynamic link library 파일이 들어 있습니다.

이 파일들이 있어야만 정상 적인 통신 작업을 진행 할 수 있습니다.

이 파일들은 Application 폴더 및 이나 Windows 폴더의 System 폴더 에 있어야 프로그램이 동작 합니다.

어플리케이션을 개발한 후 배포하고자 할 때 유념 하시기 바랍니다.

Include 폴더에는 Dll를 사용 할 수 있도록 인터페이스 정의 파일이 들어 있습니다.

CASPRTC.H 파일과 CASPRTC.PAS 파일이 그것입니다.

C/C++를 사용 하는 개발자라면 CASPRTC.H를 참조 하고 Delphi개발 자라면 

CASPRTC.PAS를 참조 하면 됩니다.
마지막으로 Library 폴더에는 CASPRTC.LIB파일이 들어 있습니다.

이 파일은 C/C++ 개발 자들이 DLL를 Implicit 연결을 할 때 사용 합니다.

프로그램 예제를 통하여 사용법을 확인 할 수 있습니다.

- VC++ 6.0 을 사용 하는 개발 자라면 Tutorial의 Visual C++폴더를 참고합니다.

- Delphi를 사용하는 개발 자라면 Tutorial의 Delphi폴더를 참고합니다.

2.Visual C++ Tutorial

CASPRTC.DLL 를 어떻게 사용 할 수 있는지를 간단하게 설명 합니다.

모든 통신 DLL은 같은 폴더 내에 있어야 합니다. 또한 Application program에서 사용 될 수 있에 Application program과 같은 폴더에 존재 하던가 아니면 Windows, Windows\System 폴더 내에 존재 해야 합니다.

CAS CL5000저울의 PLU를 업로드 하는 방법을 설명 합니다.

1. 새로운 Dialog base 프로젝트를 CommApplication 이름으로 생성 합니다.
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2. Project / Project settings메뉴를 실행하고 Link Tab에서 Object / Library module를 

클릭하여 CASPRTC.LIB의 경로와 같이 기록해줍니다.
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3. CommApplication의 Dialog 헤더 파일에 CASPRTC.H를 경로와 같이 #include 

합니다.
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4. Project / Add To Project / Files… 메뉴를 선택하여 CASPRTC.H를 추가합니다.

5. Application programming 준비가 완료 되었습니다.

6. Dialog resource에 Edit Box 3개와 List Box 1개 그리고 Button Control 3개를 

추가 합니다. 각각의 Button control 의 Text를 “Connect”, “Upload”,

“Disconnect” 로 변경합니다. List Box는 속성에서 Sort를 해제 합니다.
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7. List box 에 컨트롤 멤버 변수로 선언하고 Upload id를 저장할 멤버변수를 선언 

합니다

ex>

CListBox m_lstState;

int m_iSendID;
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public:

int CheckEnd(int iDataType, int iNo, CString csRecu);
int m_isendID;
CConnApplicationDlg(Cundx pParent = NULL); // standard constructor

77 vialog Data
77¢{AFX_DATA(CConnApplicationdlg)
enun { 10D - IDD_COMHAPPLICATION_DIALOG 3
CListBox  m_lstState;
773}AFX_DATA

77 ClassWizard generated virtual function overrides
77¢{AFX_UIRTUAL (CConnApplicationdlg)

protecte:
virtual void Dobatakxchange(CDataExchangex pbX); 7/ DDX/DDU support
773}AFX_UIRTUAL

7/ Inplementation
protected:
HICON n_hIcon;

77 Generated message map Functions
77¢{AFX_HSG(CConnApplicationdlg)

virtual BOOL OnInitDialog();

afx_nsg void OnSysConmand(UINT nID, LPARAN 1Param)
afx_nsg void OnPaint();

afx_nsg HCURSOR OnQuerybraglcon();

afx_nsg void OnButton1();

afx_nsg void OnButton2();
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8. CommApplication Dialog 소스 파일 (.CPP)에 member 함수를 추가합니다.

ex>

int CCommApplicationDlg::CheckEnd(int iDataType, int iNo, CString csRecv)

{


int iRtn = 0;


int iPosition = 0;


CString csTemp;


if (!iNo)


{



iPosition = csRecv.Find(":", 0)+2;



csTemp = csRecv.Mid(iPosition, 2);



if (atoi(csTemp) == 99 ||

// data end




atoi(csTemp) == 95)

// data empty




iRtn = 0;



else if (atoi(csTemp) == 98 ||
// data is not use(is empty)





 atoi(csTemp) == 97 ||  // recv error-data 





 atoi(csTemp) == 84 ||  // data recv error 





 atoi(csTemp) == 82)    // data rage error




iRtn = 2;



else 




iRtn = 1;


}


else



iRtn = 1;


return iRtn;

}
9. CommApplication Dialog 소스 파일 (.CPP)에서 Global 변수로 CommApplication 변수를 선언 합니다.

ex >

CCommApplicationDlg *g_dlgMain;
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77 CAboutDlg dialog used for App About
CConnApplicationdlg *g_dlgHain;

int gProcRecu(TD_ST_TRANSDATA tdbata)

<

char chBuffer[10624];

CString csIP;

CsString csRecy;

TD_ST_PLU tdPLU;

TD_ST_TRANSDATA tdSendData;

menset (chBuffer, 0x0, 1024);

if (tdbata.wdAction -- DF_ACTION_UPLOAD)

<
if (tdbata.btbataType -- DF_DATA_PLU)
<

- switch (g_dlgHain->CheckEnd(tdbata.btdataType,

((TD_ST_PLU=) tdData.pbata)->dwPLU
((TD_ST_PLU) tdData.pData)->chNane1))

<

case 0: // Upload End E99, E98
g_dlghain->n_lstState.AddString(“Upload End");
break;
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10. CommApplication Dialog 소스 파일 (.CPP)에서 글로벌 함수로 데이터를 받을 함수를 정의 합니다.

ex>

int gProcRecv(TD_ST_TRANSDATA_V02 tdData)

{


char chBuffer[1024];


CString csIP;


CString csRecv;


TD_ST_PLU_V02 tdPLU;


TD_ST_TRANSDATA_V02 tdSendData;


memset(chBuffer, 0x0, 1024);


if (tdData.wdAction == DF_ACTION_UPLOAD)


{



if (tdData.btDataType == DF_DATA_PLU_V02)



{




switch (g_dlgMain->CheckEnd(tdData.btDataType, 





((TD_ST_PLU_V02*)tdData.pData)->dwPLU,





((TD_ST_PLU_V02*)tdData.pData)->chName1))




{




case 0: // Upload End E99, E98





g_dlgMain->m_lstState.AddString("Upload End");





break;




case 1: // Upload Continue




case 2:





csRecv.Format("%d, %s", 






((TD_ST_PLU_V02*)tdData.pData)->dwPLU,






((TD_ST_PLU​V02*)tdData.pData)->chName1);





g_dlgMain->m_lstState.AddString(csRecv);





memset(&tdPLU, 0x0, sizeof(tdPLU));





tdPLU.dwPLU = g_dlgMain->m_iSendID + 1;





tdPLU.btDepart = 1;





g_dlgMain->m_iSendID = tdPLU.dwPLU;





g_dlgMain->GetDlgItemText(IDC_EDIT1, csIP);





tdSendData.shScaleID = -1;





tdSendData.lpIP
= csIP.GetBuffer(csIP.GetLength());





tdSendData.btCommType = tdData.btCommType;





tdSendData.btSendType = tdData.btSendType;





tdSendData.btDataType = tdData.btDataType;





tdSendData.wdScaleType = tdData.wdScaleType;





tdSendData.wdScaleModel = tdData.wdScaleModel;





tdSendData.wdAction = tdData.wdAction;





tdSendData.wdDataSize = sizeof(tdPLU);





tdSendData.pData = &tdPLU;





SendDataEx(tdSendData);





break;




}




}



}


return TRUE;

}
11. CommApplication Dialog 소스 파일 (.CPP)에서 글로벌 함수로 상태 데이터를 받을 함수를 정의 합니다.

ex>

int gProcState(TD_ST_TRANSDATA_V02 tdData)

{


TD_ST_STATE *tdState;


CString csMsg;


CString csRecv;


tdState = (TD_ST_STATE*)tdData.pData;


csRecv.Format("%s", tdState->lpDescription);


csMsg = "- [STATE] ";


csMsg += csRecv;


g_dlgMain->m_lstState.AddString(csMsg);


return 0;

}
12. OnInitialDialog 함수를 수정 합니다.

// TODO: Add extra initialization here
g_dlgMain = this;

SetDlgItemText(IDC_EDIT1, “10.10.3.33”);

SetDlgItemText(IDC_EDIT2, “20304”);

SetDlgItemText(IDC_EDIT3, “3000”);

SetCommLibrary(DF_MODULE_TCPIP, DF_NAME_LIBTCPIP);
AddInterpreter(DF_SCALE_TYPE_LP, DF_SCALE_CL5000, "CLInterpreter.dll");
13. Button1(Connect)를 클릭 이벤트 함수를 추가 합니다.

ex>

void CCommApplicationDlg::OnButton1() 

{


// TODO: Add your control notification handler code here


CString csIP;


CString csPort;


CString csTimeout;


GetDlgItemText(IDC_EDIT1, csIP);


GetDlgItemText(IDC_EDIT2, csPort);


GetDlgItemText(IDC_EDIT3, csTimeout);


if (AddProcConnection(DF_COMMTYPE_TCPIP, 





  csIP.GetBuffer(csIP.GetLength()),





  atoi(csPort),





  DF_SCALE_TYPE_LP,





  DF_SCALE_CL5000,





  atoi(csTimeout),





  3,





  DF_DATA_PLU_V02,





  gProcRecv,





  gProcState))


{



m_lstState.AddString("- AddProcConnection : TRUE");



if (Connect(csIP.GetBuffer(csIP.GetLength()), -1))




m_lstState.AddString ("- Connect : TRUE");



else




m_lstState.AddString ("- Connect : FALSE");


}


else



m_lstState.AddString ("- AddProcConnection : FALSE");

}
14. Button2(Upload)를 클릭 이벤트 함수를 추가 합니다.

ex>

void CCommApplicationDlg::OnButton2() 

{


// TODO: Add your control notification handler code here


CString csIP;


TD_ST_PLU_V02 tdPLU;


TD_ST_TRANSDATA_V02 tdData;


GetDlgItemText(IDC_EDIT1, csIP);


memset(&tdData, 0x0, sizeof(tdData));


tdData.btCommType
= DF_COMMTYPE_TCPIP;


tdData.btSendType
= DF_SENDTYPE_NORMAL;


tdData.lpIP

= csIP.GetBuffer(csIP.GetLength());


tdData.shScaleID
= -1;


tdData.wdAction
= DF_ACTION_UPLOAD;


tdData.wdScaleType
= DF_SCALE_TYPE_LP;


tdData.wdScaleModel = DF_SCALE_CL5000;


memset(&tdPLU, 0x0, sizeof(tdPLU));


tdPLU.btDepart = 1;


m_iSendID = tdPLU.dwPLU = 1;


tdData.btDataType
= DF_DATA_PLU_V02;


tdData.wdDataSize
= sizeof(tdPLU);


tdData.pData
= &tdPLU;


if (!SendDataEx(tdData))



m_lstState.AddString("-SendData() fail");

}
15. Button3(Disconnect)을 클릭 이벤트 함수를 추가 합니다.

ex>

void CCommApplicationDlg::OnButton3() 

{


// TODO: Add your control notification handler code here


CString csIP;


GetDlgItemText(IDC_EDIT1, csIP);


if (Disconnect(csIP.GetBuffer(csIP.GetLength()), -1))


{



m_lstState.AddString("- Disconnect : TRUE");



DeleteConnection("ALL", -1);


}


else



m_lstState.AddString ("- Disconnect : FALSE");

}
16. 컴파일하고 실행 합니다.
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3. Delphi Tutorial

DLL 인터페이스 함수를 Delphi유형으로 재 정의 하는 것에 관해 설명 합니다.

자세한 내용은 Sample 폴더의 소스와 CASPRTC.PAS파일을 참조 하십시오

Sample source는 Delphi 2005로 개발 되었습니다.

Interface 선언

unit CASPRTC;

interface

uses

  Windows, Messages;

{$IFNDEF __CASPRTC_H}

{$DEFINE __CASPRTC_H}

{/// Dump of file casprtc.dll }

const

  WM_RECEIVEDATA   = WM_USER + 1;   { CAS Interpreter On Receive Message }

  WM_NETWORKSTATUS = WM_USER + 2;   { CAS Interpreter Status Check Message }

  DF_SCALE_ETC = 0;

  DF_SCALE_TYPE_LP = 100;

  DF_SCALE_TYPE_RW = 200;

  DF_SCALE_TYPE_NT = 300;

  DF_SCALE_TYPE_POS = 400;

  DF_SCALE_15 = 15;

  DF_SCALE_16 = 16;

  DF_SCALE_17 = 17;

  DF_SCALE_20 = 20;

  DF_SCALE_CL5000 = 5000;

  DF_COMM_READ = 10;

  DF_COMM_WRITE = 20;

  DF_COMM_RECV = 30;

  DF_COMM_ACK = 40;

  DF_DATA_LOWDATA = 1; {// it's not interpret}

  DF_DATA_THIS = 3; {// not define}

  DF_DATA_STATE = 4; {// socket state data}

  DF_DATA_TEST = 5; {// test data}

  DF_DATA_COMMAND = 6; {// command data}

  DF_STATE_CONNECT = 1;

  DF_STATE_DISCONNECT = 2;

  DF_STATE_CLOSE = 3;

  DF_STATE_RECV = 4;

  DF_STATE_SEND = 5;

  DF_STATE_OUTOFBAND = 6;

  DF_STATE_RETRY = 7;

  DF_STATE_RETRYOVER = 8;

  DF_COMMTYPE_ANY = 0; {// just use senddata}

  DF_COMMTYPE_TCPIP = 1;

  DF_COMMTYPE_UDP = 2;

  DF_COMMTYPE_SERIAL = 3;

  DF_COMMTYPE_USB = 4;

  DF_SENDTYPE_NORMAL = 1;

  DF_SENDTYPE_BROADCAST = 2;

  DF_NOTIMEOUT = 0;

  DF_RETRY_REPEAT = 0;

  DF_LOG_NO = 0;

  DF_LOG_WRITE = 1;

  DF_TRANSTYPE_PROC = 0;

  DF_TRANSTYPE_MSG = 1;

  DF_TRANSTYPE_INDV = 8;

  DF_MODULE_TCPIP = 1;

  DF_MODULE_SERIAL = 2;

  DF_MODULE_PROTOCOL = 3;

  DF_MODULE_SOCKET = 4;

  DF_MODULE_INTERPRETER = 5;

  DF_MODULE_USB
= 6;

  DF_CMDTYPE_COMM = 1;

  DF_CMDTYPE_LOCAL = 2;

  DF_CMDTYPE_LIB = 3;

  DF_ACTION_NOTHING = 0; {// Just trans of data it's not need interpret}

  DF_ACTION_GETINFO = 1;

  DF_ACTION_UPLOAD = 2;

  DF_ACTION_DOWNLOAD = 3;

  DF_ACTION_DELETE = 4;

  DF_ACTION_DELETEALL = 5;

  DF_ACTION_READ = 6;

  DF_ACTION_WRITE = 7;

  DF_ACTION_INITSCALE = 8;

  DF_ACTION_RESET = 9;

  DF_ACTION_SET = 10;

  DF_ACTION_NORMAL = 11;

  DF_ACTION_SEND = 12;

  DF_INIT_SOCKET = 1;

  DF_INIT_SERIAL = 2;

  DF_INIT_LIBCOMM = 3;

  DF_INIT_INTERPRETER = 4;

  DF_INIT_LIBPROTOCOL = 5;

  DF_INIT_ALL = 6;

  DF_SIZE_RECVBUFFER = 8192+1;

  DF_SIZE_IPBUFFER = 25;

  DF_SIZE_LOGPATHBUFFER = 512;

  DF_NOTHING = 0;

  DF_BEGIN = 1;

  DF_END = 2;

  DF_NAME_LIBTCPIP = 'CASTCPIP.DLL';

  DF_NAME_LIBSERIAL = 'CASSERIA.DLL';

  DF_NAME_LIBPROTOCOL = 'CASPRTC.DLL';

  DF_NAME_LIBUSB = 'CASUSB.DLL';

  DF_DATA_PLU_V02 = 9;

  DF_DATA_PLU = 10;

  DF_DATA_DISC = 11;

  DF_DATA_DEPT  = 12;

  DF_DATA_GROUP
 = 13;

  DF_DATA_TAXRATE
=
14;

  DF_DATA_SALEMSG
=
15;

  DF_DATA_ORIGIN =
16;

  DF_DATA_BARCODE
=
17;

  DF_DATA_TARE = 18;

  DF_DATA_PCSUNIT
=
19;

  DF_DATA_INGREDIENT = 20;

  DF_DATA_NUTRIFACT
=
21;

  DF_DATA_TRACE
=
22;

  DF_DATA_COUNTRY
=
23;

  DF_DATA_SLAUGHT
=
24;

  DF_DATA_CUT
=
25;

  DF_DATA_STORE
=
26;

  DF_DATA_CUSTOM = 27;

  DF_DATA_SCROLLMSG
=
28;

  DF_DATA_SECURITY = 29;

  DF_DATA_REPORT = 30;

  DF_DATA_LABEL
=
31;

  DF_DATA_IMAGE
=
32;

  DF_DATA_KEY
=
33;

  DF_DATA_PLUINFO
=
34;

  DF_DATA_SCALECMD = 35;

  DF_LABEL_BEGIN = 1;

  DF_LABEL_HEADER
=
2;

  DF_LABEL_DATA
=
3;

  DF_LABEL_END = 4;

  DF_IMAGE_BEGIN = 5;

  DF_IMAGE_HEADER
=
6;

  DF_IMAGE_DATA
=
7;

  DF_IMAGE_END = 8;

  FLASH_PLU_STATUS_SIZE
= 50;


FLASH_PLU_STATUS = 544;


EEP_ALL_SIZE = 3153;


MESSAGE_ADDRESS
=
12961;


EEP_PLU_PRTCAP = 2545;


EEP_PLU_PRTCAP_SIZE
=
20;


EEP_HEADER_DATA
=
193;


EEP_SHOP_DATA
=
322;

type

  _stTransData = record

    shScaleID: SmallInt;

    lpIP: PChar;

    btCommType: BYTE;

    btSendType: BYTE;

    btDataType: BYTE;

    wdScaleType: Word;

    wdScaleModel: Word;

    wdAction: Word;

    wdDataSize: Word;

    pData: Pointer;

  end {_stTransData};

  TTransData = _stTransData;

  PTTransData = ^_stTransData;

  _stTransDataV02 = record

    shScaleID: SmallInt;

    lpIP: PChar;

    btCommType: BYTE;

    btSendType: BYTE;

    btDataType: BYTE;

    wdScaleType: Word;

    wdScaleModel: Word;

    wdAction: Word;

    wdDataSize: Word;

    pData: Pointer;


  dwScaleMainVersion: DWord;


  dwScaleSubVersion: DWord;


  dwScaleCountry: DWord;


  dwScaleDataVersion: DWord;


  dwReserveVersion: DWord;


  pReserve: Pointer;

  end {_stTransDataV02};

  TTransDataV02 = _stTransDataV02;

  PTTransDataV02 = ^_stTransDataV02;

  _stTransDataEx = record

    shScaleID: SmallInt;

    chIP: Array[0..40]of Char;

    btCommType: BYTE;

    btSendType: BYTE;

    btDataType: BYTE;

    wdScaleType: Word;

    wdScaleModel: Word;

    wdAction: Word;

    wdDataSize: Word;

    chData: Array[0..DF_SIZE_RECVBUFFER] of Char;

  end {_stTransDataEx};

  TTransDataEx = _stTransDataEx;

  PTTransDataEx = ^_stTransDataEx;

  _stDataThisModule = record

    btModule: BYTE;

    btCommand: BYTE;

    btMainVer: BYTE;

    btSubVer: BYTE;

    btModifyYear: BYTE;

    btModifyMonth: BYTE;

    btModifyDay: BYTE;

  end {_stDataThisModule};

  TVersion = _stDataThisModule;

  PTVersion = ^_stDataThisModule;

  _RecvProc  = function(TransData: PTTransData): Integer; cdecl;

  PRecvProc  = ^_RecvProc;

  _StateProc = function(TransData: PTTransData): Integer; cdecl;

  PStateProc = ^_StateProc;

  _stSocketInfo = record

    shScaleID: SmallInt;

    lpIP: PChar;

    wdPort: Word;

    wdScaleType: Word;

    wdScaleModel: Word;

    wdTimeOut: Word;

    wdRetryCount: Word;

    btCommType: BYTE;

    btTransType: BYTE;

    btSocketType: BYTE;

    btDataType: BYTE;

    dwMsgNo: LongInt;

    dwStateMsgNo: LongInt;

    btLogStatus: BYTE;

    lpLogFileName: PChar;

    pRecvProc: PRecvProc;

    pStateProc: PStateProc;

  end {_stSocketInfo};

  TSocketInfo = _stSocketInfo;

  TConectionInfo = _stSocketInfo;

  PTSocketInfo = ^_stSocketInfo;

  PTConnectionInfo = ^_stSocketInfo;

  _stDataPluInfoTable = record

  end {_stDataPluInfoTable};

  TDataPLUInfoTable = _stDataPluInfoTable;

  PTDataPLUInfoTable = ^_stDataPluInfoTable;

  _stDataScaleCommand = record

    btCmdType: BYTE;

    btDataType: BYTE;

    btMain: BYTE;

    btSub: BYTE;

    btModule: BYTE;

    btParam: BYTE;

    wdParam: Word;

    dwParam: LongInt;

    pParam: Pointer;

  end {_stDataScaleCommand};

  TDataScaleCommand = _stDataScaleCommand;

  PTDataScaleCommand = ^_stDataScaleCommand;

  _stDataState = record

    wdState: Word;

    lpDescription: PChar;

  end {_stDataState};

  TDataState = _stDataState;

  PTDataState = ^_stDataState;

  _stAckInfo = record

    btIP: Array[0..19] of BYTE;

    btDataType: BYTE;

    wdAction: Word;

    wdRetryCount: Word;

    dwSendCount: DWord;

    dwSendID: DWord;

    dwRecvID: DWord;

    dwPosition: DWord;

// Reserve

  end {TD_ST_ACKINFO;};

  TAckInfo = _stAckInfo;

  PTAckInfo = ^_stAckInfo;

  _imageinfo = record

    addr: LongInt;

    size: LongInt;

    id: Word;

    width: Word;

    height: Word;

  end {_imageinfo};

  TImageInfo = _imageinfo;

  PTImageInfo = ^_imageinfo;

  _lblheader = record

    format: Array[0..6-1] of Char;

    version: Array[0..2-1] of Char;

    company: Array[0..10-1] of Char;

    model: Array[0..4-1] of Char;

    usage: Array[0..4-1] of Char;

    id: Word;

    width: Word;

    height: Word;

    name: Array[0..16-1] of BYTE;

    size_label: LongInt;

    item_addr: LongInt;

    item_count: Word;

    stImageIf: Array[0..5-1] of TImageInfo;

  end {_lblheader};

  TLabelHeader = _lblheader;

  PTLabelHeader = ^_lblheader;

  _stDataPLU = packed record

    wdDepart: Word;

    dwPLU: LongInt;

    btPLUType: BYTE;

    chName1: Array[0..100] of Char;

    chName2: Array[0..100] of Char;

    chName3: Array[0..100] of Char;

    wdGroup: Word;

    chBarcodeEx: Array[0..100] of Char;

    wdLabel1: Word;

    wdLabel2: Word;

    wdOrigin: Word;

    btWeightUnit: BYTE;

    dwFixWeight: LongInt;

    chPrefix: Array[0..10] of Char;

    dwItemCode: LongInt;

    wdPieces: Word;

    btQuatSymbol: BYTE;

    btPriceType: BYTE;

    dwUnitPrice: LongInt;

    dwSpecialPrice: LongInt;

    wdTaxNo: Word;

    dwTare: LongInt;

    wdTareNo: Word;

    dwPerTare: LongInt;

    dwTareLimit: LongInt;

    wdBarcode1: Word;

    wdBarcode2: Word;

    wdPicture: Word;

    wdProduceDate: Word;

    wdPackDate: Word;

    wdPackTime: Word;

    dwSellDate: LongInt;

    wdSellTime: Word;

    wdCookDate: Word;

    wdIngredient: Word;

    wdTraceability: Word;

    wdBonus: Word;

    wdNutrifact: Word;

    wdSaleMSG: Word;

    wdRefPLUDept: Word;

    dwRefPLUNo: LongInt;

    wdCouplePLUDept: Word;

    dwCouplePLUNo: LongInt;

    wdLinkPLUCount: Word;

    wdLinkPLUDept1: Word;

    dwLinkPLUNo1: LongInt;

    wdLinkPLUDept2: Word;

    dwLinkPLUNo2: LongInt;

    btTotalFlag: BYTE;

    dwTotalCount: LongInt;

    dwTotalPrice: LongInt;

    dwTotalWeight: LongInt;

    chReserve1: Array[0..50] of Char;

    chReserve2: Array[0..50] of Char;

    chReserve3: Array[0..50] of Char;

  end {_stDataPLU};

  TDataPLU = _stDataPLU;

  PTDataPLU = ^_stDataPLU;

  _stDataPLUV02 = packed record

    wdDepart: Word;

    dwPLU: LongInt;

    btPLUType: BYTE;

    chName1: Array[0..100] of Char;

    chName2: Array[0..100] of Char;

    chName3: Array[0..100] of Char;

    wdGroup: Word;

    chBarcodeEx: Array[0..100] of Char;

    wdLabel1: Word;

    wdLabel2: Word;

    wdOrigin: Word;

    btWeightUnit: BYTE;

    dwFixWeight: LongInt;

    chPrefix: Array[0..10] of Char;

    dwItemCode: LongInt;

    wdPieces: Word;

    btQuatSymbol: BYTE;

    btPriceType: BYTE;

    dwUnitPrice: LongInt;

    dwSpecialPrice: LongInt;

    wdTaxNo: Word;

    dwTare: LongInt;

    wdTareNo: Word;

    dwPerTare: LongInt;

    dwTareLimit: LongInt;

    wdBarcode1: Word;

    wdBarcode2: Word;

    wdPicture: Word;

    wdProduceDate: Word;

    wdPackDate: Word;

    wdPackTime: Word;

    dwSellDate: LongInt;

    wdSellTime: Word;

    wdCookDate: Word;

    wdIngredient: Word;

    wdTraceability: Word;

    wdBonus: Word;

    wdNutrifact: Word;

    wdSaleMSG: Word;

    wdRefPLUDept: Word;

    dwRefPLUNo: LongInt;

    wdCouplePLUDept: Word;

    dwCouplePLUNo: LongInt;

    wdLinkPLUCount: Word;

    wdLinkPLUDept1: Word;

    dwLinkPLUNo1: LongInt;

    wdLinkPLUDept2: Word;

    dwLinkPLUNo2: LongInt;

    btTotalFlag: BYTE;

    dwTotalCount: LongInt;

    dwTotalPrice: LongInt;

    dwTotalWeight: LongInt;

    chReserve1: Array[0..50] of Char;

    chReserve2: Array[0..50] of Char;

    chReserve3: Array[0..50] of Char;

    wdNo: Word;

    wdDirectSize: Word;

    chDirectIngredient: Array[0..1024] of Char;

  end {_stDataPLUV02};

  TDataPLUV02 = _stDataPLUV02;

  PTDataPLUV02 = ^_stDataPLUV02;

  _stDataDisc = packed record

    wdNo: Word;

    wdDeptNo: Word;

    dwPLUNo: LongInt;

    chName: Array[0..100] of Char;

    btPLUType: BYTE;

    wdDiscType: Word;

    wdTarget1: Word;

    dwValue1: LongInt;

    wdTarget2: Word;

    dwValue2: LongInt;

    btStartDate: Array[0..3-1] of BYTE;

    btEndDate: Array[0..3-1] of BYTE;

    btStartTime: Array[0..3-1] of BYTE;

    btEndTime: Array[0..3-1] of BYTE;

    btWeek: BYTE;

  end {_stDataDisc};

  TDataDisc = _stDataDisc;

  PTDataDisc = ^_stDataDisc;

  _stDataDept = packed record

    wdNo: Word;

    wdSpeedKey: Word;

    chName: Array[0..100] of Char;

  end {_stDataDept};

  TDataDepartment = _stDataDept;

  PTDataDepartment = ^_stDataDept;

  _stDataGroup = packed record

    wdNo: Word;

    chName: Array[0..100] of Char;

  end {_stDataGroup};

  TDataGroup = _stDataGroup;

  PTDataGroup = ^_stDataGroup;

  _stDataTaxRate = packed record

    wdNo: BYTE;

    btType: BYTE;

    chName: Array[0..100] of Char;

    wdValue: Word;

  end {_stDataTaxRate};

  TDataTaxrate = _stDataTaxRate;

  PTDataTaxrate = ^_stDataTaxRate;

  _stDataSaleMsg = packed record

    wdNo: Word;

    chName: Array[0..100] of Char;

  end {_stDataSaleMsg};

  TDataSaleMsg = _stDataSaleMsg;

  PTDataSaleMsg = ^_stDataSaleMsg;

  _stDataOrigin = packed record

    wdNo: Word;

    chName: Array[0..100] of Char;

  end {_stDataOrigin};

  TDataOrigin = _stDataOrigin;

  PTDataOrigin = ^_stDataOrigin;

  _stDataBarcode = packed record

    wdNo: Word;

    btType: BYTE;

    btFormatNo: BYTE;

    chFormat: Array[0..50-1] of Char;

    chName: Array[0..100-1] of Char;

  end {_stDataBarcode};

  TDataBarcode = _stDataBarcode;

  PTDataBarcode = ^_stDataBarcode;

  _stDataTare = packed record

    wdNo: Word;

    btType: BYTE;

    wdValue: Word;

    chName: Array[0..100] of Char;

  end {_stDataTare};

  TDataTare = _stDataTare;

  PTDataTare = ^_stDataTare;

  _stDataPcsUnit = packed record

    wdNo: Word;

    chName: Array[0..100] of Char;

  end {_stDataPcsUnit};

  TDatePCSUnit = _stDataPcsUnit;

  PTDatePCSUnit = ^_stDataPcsUnit;

  _stDataIngredient = packed record

    wdNo: Word;

    chName: Array[0..1024] of Char;

  end {_stDataIngredient};

  TDataIngredient = _stDataIngredient;

  PTDataIngredient = ^_stDataIngredient;

  _stDataNutrifact = packed record

    wdNo: Word;

    btType: BYTE;

    chName: Array[0..100] of Char;

    chServingSize: Array[0..50] of Char;

    chServingPer: Array[0..50] of Char;

    btaValue: Array[0..20] of BYTE;

  end {_stDataNutrifact};

  TDataNutrifact = _stDataNutrifact;

  PTDataNutrifact = ^_stDataNutrifact;

  _stDataTrace = packed record

    wdNo: Word;

    chName: Array[0..100] of Char;

    wdBornCountry: Word;

    wdBredCountry: Word;

    wdSlaughtHouse: Word;

    wdCuttingHall: Word;

  end {_stDataTrace};

  TDataTrace = _stDataTrace;

  PTDataTrace = ^_stDataTrace;

  _stDataCountry = packed record

    wdNo: Word;

    chName: Array[0..100] of Char;

  end {_stDataCountry};

  TDataCountry = _stDataCountry;

  PTDataCountry = ^_stDataCountry;

  _stDataSlaught = packed record

    wdNo: Word;

    wdCountry: Word;

    chName: Array[0..100] of Char;

  end {_stDataSlaught};

  TDataSlaughter = _stDataSlaught;

  PTDataSlaughter = ^_stDataSlaught;

  _stDataCut = packed record

    wdNo: Word;

    wdCountry: Word;

    chName: Array[0..100] of Char;

  end {_stDataCut};

  TDataCut = _stDataCut;

  PTDataCut = ^_stDataCut;

  _stDataStore = packed record

    wdNo: Word;

    chName: Array[0..100] of Char;

    chTel: Array[0..50] of Char;

    chText: Array[0..100] of Char;

  end {_stDataStore};

  TDataStore = _stDataStore;

  PTDataStore = ^_stDataStore;

  _stDataCustom = packed record

    wdNo: Word;

    chName: Array[0..100] of Char;

    chTel: Array[0..50] of Char;

    dwCreditLimit: LongInt;

    chAddr1: Array[0..50] of Char;

    chAddr2: Array[0..50] of Char;

    chAddr3: Array[0..50] of Char;

  end {_stDataCustom};

  TDataCustom = _stDataCustom;

  PTDataCustom = ^_stDataCustom;

  _stDataScrollMsg = packed record

    wdNo: Word;

    btEffect: BYTE;

    chName: Array[0..100] of Char;

    chMessage: Array[0..100] of Char;

    btDaily: BYTE;

    btWeek: BYTE;

    btStartDate: Array[0..3-1] of BYTE;

    btEndDate: Array[0..3-1] of BYTE;

    btStartTime: Array[0..3-1] of BYTE;

    btEndTime: Array[0..3-1] of BYTE;

  end {_stDataScrollMsg};

  TDataScrollMsg = _stDataScrollMsg;

  PTDataScrollMsg = ^_stDataScrollMsg;

  _stDataSecurity = packed record

    wdNo: Word;

    chName: Array[0..100] of Char;

    chNickname: Array[0..50] of Char;

    chPassword: Array[0..50] of Char;

    btLevel: BYTE;

  end {_stDataSecurity};

  TDataSecurity = _stDataSecurity;

  PTDataSecurity = ^_stDataSecurity;

  _stDataReport = packed record

  end {_stDataReport};

  TDataRepory = _stDataReport;

  PTDataRepory = ^_stDataReport;

  _stDataLabel = packed record

    btNo: BYTE;

    btSection: BYTE;

    btSendCount: BYTE;

    wdDataSize: Word;

    pData: Pointer;

  end {_stDataLabel};

  TDataLabel = _stDataLabel;

  PTDataLabel = ^_stDataLabel;

  _stInterpreterBuffer = packed Record



btSendEnd: BYTE;



wdSendCount: Word;



wdSendSize: Word;



wdRecvCount: Word;



wdRecvHead: Word;



wdRecvSize: Word;



wdRecvExpactSize: Word;



wdStateCount:Word;



wdStatePosition: Word;

  
chStateBuffer: Array[0..100] of Char;



chRecvBackup: Array[0..DF_SIZE_RECVBUFFER] of Char;



tdRecvIngredient: TDataIngredient;



tdSendBackup: TTransDataEx;


end {_stInterpreterBuffer};


TInterpreterBuffer = _stInterpreterBuffer;


PTInterpreterBuffer = ^_stInterpreterBuffer;

function AddConnection(tdConnection: PTConnectionInfo): Integer; cdecl;

function AddInterpreter(wdScaleType: Word; wdScaleModel: Word; lpLibName: PChar): Integer; cdecl;

function AddMsgConnection(btCommType: BYTE;

                          lpTarget: PChar;

                          wdPort: Word;

                          wdScaleType: Word;

                          wdScaleModel: Word;

                          wdTimeout: Word;

                          wdRetryCount: Word;

                          btDataType: BYTE;

                          dwRecvMsg: LongInt;

                          dwStateMsg: LongInt): Integer; cdecl;

function AddProcConnection(btCommType: BYTE;

                           lpTarget: PChar;

                           wdPort: Word;

                           wdScaleType: Word;

                           wdScaleModel: Word;

                           wdTimeout: Word;

                           wdRetryCount: Word;

                           btDataType: BYTE;

                           pRecvProc: PRecvProc;

                           pStateProc: PStateProc): Integer; cdecl;

function AddMsgConnectionEx(btCommType: BYTE;

                          lpTarget: PChar;

                          wdPort: Word;

                          wdScaleType: Word;

                          wdScaleModel: Word;

                          wdTimeout: Word;

                          wdRetryCount: Word;

                          btDataType: BYTE;

                          dwRecvMsg: LongInt;

                          dwStateMsg: LongInt;

                          shID: SmallInt;

                          shFlag: SmallInt): Integer; cdecl;

function AddProcConnectionEx(btCommType: BYTE;

                           lpTarget: PChar;

                           wdPort: Word;

                           wdScaleType: Word;

                           wdScaleModel: Word;

                           wdTimeout: Word;

                           wdRetryCount: Word;

                           btDataType: BYTE;

                           pRecvProc: PRecvProc;

                           pStateProc: PStateProc;

                          shID: SmallInt;

                          shFlag: SmallInt): Integer; cdecl;                        

function Connect(lpTarget: PChar; shID: SmallInt): Integer; cdecl;

function DeleteConnection(lpTarget: PChar; shID: SmallInt): Integer; cdecl;

function Disconnect(lpTarget: PChar; shID: SmallInt): Integer; cdecl;

function GetCommType(lpTarget: PChar; shID: SmallInt): Integer; cdecl;

function GetConnectionCount: Integer; cdecl;

function GetLibraryInfo(pVersion: PTVersion ; lpModuleName: PChar): Integer; cdecl;

function GetRetryCount(lpTarget: PChar; shID: SmallInt): Integer; cdecl;

function GetTimeout(lpTarget: PChar; shID: SmallInt): Integer; cdecl;

function GetTransType(lpTarget: PChar; shID: SmallInt): Integer; cdecl;

function Initialize(iFlag: Integer): Integer; cdecl;

function IsConnect(lpTarget: PChar; shID: SmallInt): Integer; cdecl;

function SendData(tdData: TTransData): Integer; cdecl;

function SendDataEx(tdData: TTransDataV02): Integer; cdecl;

function SetCommLibrary(iModuleID: Integer; lpModuleName: PChar): Integer; cdecl;

function SetRecvWindow(hWnd: HWND): Integer; cdecl;

function SetRetryCount(lpTarget: PChar; shID: SmallInt; iCount: Integer): Integer; cdecl;

function SetTimeout(lpTarget: PChar; shID: SmallInt; iInterval: Integer): Integer; cdecl;

{$ENDIF}

implementation

function AddConnection; external 'CASPRTC.DLL';

function AddInterpreter; external 'CASPRTC.DLL';

function AddMsgConnection; external 'CASPRTC.DLL';

function AddProcConnection; external 'CASPRTC.DLL';

function AddMsgConnectionEx; external 'CASPRTC.DLL';

function AddProcConnectionEx; external 'CASPRTC.DLL';

function Connect; external 'CASPRTC.DLL';

function DeleteConnection; external 'CASPRTC.DLL';

function Disconnect; external 'CASPRTC.DLL';

function GetCommType; external 'CASPRTC.DLL';

function GetConnectionCount; external 'CASPRTC.DLL';

function GetLibraryInfo; external 'CASPRTC.DLL';

function GetRetryCount; external 'CASPRTC.DLL';

function GetTimeout; external 'CASPRTC.DLL';

function GetTransType; external 'CASPRTC.DLL';

function Initialize; external 'CASPRTC.DLL';

function IsConnect; external 'CASPRTC.DLL';

function SendData; external 'CASPRTC.DLL';

function SendDataEx; external 'CASPRTC.DLL';

function SetCommLibrary; external 'CASPRTC.DLL';

function SetRecvWindow; external 'CASPRTC.DLL';

function SetRetryCount; external 'CASPRTC.DLL';

function SetTimeout; external 'CASPRTC.DLL';

end.
실행예

procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);

var

  ret: Integer;

  version: TVersion;

  versionString: String;

begin

// Create Link Dlls

  ret := SetCommLibrary(1, 'CASTCPIP.DLL');

  ret := AddInterpreter(100, 5000, 'CLInterpreter.dll');

  ret := AddInterpreter(DF_SCALE_TYPE_LP, DF_SCALE_16, 'LPInterpreter.dll');

  version.btModule := 3;


GetLibraryInfo(@version, '');

  versionString := Format('- %s Version %d.%d [%02d-%02d-%-02d]',

                          [DF_NAME_LIBTCPIP,

                           version.btMainVer,

                           version.btSubVer,

                           version.btModifyYear,

                           version.btModifyMonth,

                           version.btModifyDay] );

  self.AddStatus(versionString);

  Edit5.Text := 'PLU-Down.txt';

  Edit6.Text := 'PLU-Up.txt';

end;
function TForm1.InitCommLib(): Integer;

var

  res: Integer;

begin


res := AddProcConnection(DF_COMMTYPE_TCPIP,
// Communication type




PChar(Edit1.Text),
          // IP




StrToInt(Edit2.Text),

// Port




DF_SCALE_TYPE_LP,

// Scale Type




DF_SCALE_CL5000,

// Scale Model




StrToInt(Edit3.Text),

// Timeout




StrToInt(Edit4.Text),

// Retry count




DF_DATA_PLU_V02,

// Data type




@OnDataReceived,

// Recv proc




@OnNetworkState);

// State proc

  result := res;

end;
// Connect

procedure TForm1.Action1Execute(Sender: TObject);

var

  ret: Integer;

  IP: String;

begin

//  CL Connect

  ret := InitCommLib();

  IP := Edit1.Text;

//  ret := Connect(PChar(IP), Length(IP));

  ret := Connect(PChar(IP), -1);

  if (ret = 0) then

    self.AddStatus('- Fail Connect')

  else

    self.AddStatus('- Success Connect');

end;
// Disconnect

procedure TForm1.Action2Execute(Sender: TObject);

var

  ret: Integer;

  msg: String;

begin

  msg := Edit1.Text;

  ret := Disconnect(PChar(msg), -1);

  if (ret = 0) then

    self.AddStatus('- Fail to Disconnect')

  else

    self.AddStatus('- Success to Disconect');

  self.Abort;

end;
// Upload

procedure TForm1.UploadNextPLU(flag: Integer);

var

  transData: TtransDataV02;

  plu: TDataPLUV02;

  ret: Integer;

begin


transData.shScaleID
:= -1;


transData.btCommType
:= DF_COMMTYPE_TCPIP;


transData.btDataType
:= DF_DATA_PLU_V02;


transData.lpIP

:= PChar(Edit1.Text);


transData.wdAction
:= DF_ACTION_UPLOAD;


transData.wdScaleType
:= DF_SCALE_TYPE_LP;


transData.wdScaleModel := DF_SCALE_CL5000;

  FillMemory(@plu, sizeof(TDataPLUV02), $00);

  plu.btDepart := 1;

  if (flag = 0) then

  begin

    plu.dwPLU := 1;

  end

  else

  begin

    plu.dwPLU := FActionInfo.dwSendID + 1;

  end;

  transData.pData := @plu;

  FActionInfo.dwSendID := plu.dwPLU;

  ret := SendData(transData);

  if (ret = 0) then

    self.AddStatus('- Fail to Send data')

  else

    self.AddStatus('- Success to Send data');

end;
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